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NP Batman 
es2 Arkham Asylum 


Tras arrasar en los cines con "El 
Caballero Oscuro”, Batman se 
lanza a nuestros PC protago- 
nizando uno de los mejores 
juegos que hemos visto en 
años. Descubre con nues- 
tro completo Testtodolo 
A queseescondetras este 
maravillos juego 
de acción... 


Rol muy 
baratito 


Espectaculares éxitos por 
menos de 20 euros. «Mass 
Effect», «NeverWinter 
Nights 2», «Drakensang» y 
«The Witcher». ¿Sabes cuál 
es el mejor de todos? 


Cde 
Teclados 
A ENT 

20 Diseñados para ofrecernos el mejor 
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ace mucho tiempo que 
no vivimos un mes de 
septiembre con tantos 
juegos increíbles como este. De 
esos que marcan época y después 
son copiados hasta la saciedad. Por 
eso hemos llevado hasta la porta- 
da la última genialidad de Bioware. 
«Dragon Age Origins» es un juego 
de rol de los buenos, alucinante en 
todos sus aspectos y que va a dar 
mucho que hablar en los próximos 
meses. ¿Y el Caballero Oscuro? Pues 
ahí sigue, a lo suyo, protagonizan- 
do un juegazo de acción realmen- 
te apasionante: «Batman Arkham 
Asylum». ¡¡No os perdáis nuestro 
riguroso Test y las pruebas de ren- 
dimiento en los PC del laboratorio!! 

Pero estas dos maravillas no han 
sido las únicas. Hay más: «Virtua 
Tennis 2», «Arma ll», «Spore Aven- 
turas Galácticas», «World of Goo»... 
¡la lista es infinita! Como siempre, 
las últimas noticias, los mejores 
trucos, las comparativas más útiles 
y divertidas y, como no podía ser 
de otra forma, un juego completo 
de regalo. Este mes te regalamos 
«Tomb Raider The Last Revela- 
tion», una de las mejores aventuras 
de Lara Croft par PC.¡¡A divertirsel! 





chj.¡IsanzQDaxelspringer.es 


Aid 


Actual. Las últimas noticias y las ver- 
siones más recientes de los juegos más 
importantes del mercado. 
Comprensible. No leeréis tecnicis- 
mos informáticos ni valoraciones erudi- 
tas. Asíes COMPUTER HOY JUEGOS. 
Práctica. Explicamos las cosas paso 
a paso, demostrando que funcionan con 
ejemplos gráficos claros y precisos. Así, no 
hay dudas de cómo hacer las cosas. 





Rigurosa. Nadie prueba cada juego 
en 24 ordenadores distintos. COMPU- 
TER HOY JUEGOS sí lo hace y te lo explica 
en la sección ¿Funciona en tu PC? Más 
datos y rigor...imposible. 
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AION THE TOWER OF ETERNITY 


Vive una historia de 
angeles y demonios 


El mundo de Atreia cobra vida con el 
rol online más esperado de 2009 


Juego de Rol Online para PC | No 
veíamos el momento de jugar con 
él, pero lo cierto es que el 25 de sep- 
tiembre está a la vuelta de la esquina 
y será el momento en el que NC Soft 
activará los servidores. Entonces, 
tendremos que decidir si nos 
unimos a los humanos en 

su defensa de Aion o, si por 


Los Humanos 
tratarán de 
defender Aion 
de los temidos 
Balaur. 


el contrario, nos sentimos más a gus- 
to tratando de dominar el mundo de 
Atreia junto a los Balaur. Decidamos 
lo que decidamos, viviremos nuestra 
existencia en un precioso mundo en 
el que volar no será sólo una forma 
rápida de desplazarse. El cielo será 
testigo de las batallas más apasio- 
nantes y el punto de acceso, también, 
al enfrentamiento con el resto de ju- 
gadores. Lo mejor es que lo probéis 
vosotros mismos. 4 34 Pág.79 


OLanzamiento: 
25 de Septiembre de 2009 
Más información: 


0 A 


«Aion» responde a un concepto innovador de juego online, donde el jugador 
se enfrenta simultáneamente al entorno y al resto de jugadores. 


" | 
La capacidad de volar es fundamental 
en todos los aspectos del juego. 


«Aion» nos sitúa en una guerra civil 
con dos facciones enfrentadas. 


a Sl ps IN E 
Además de la profundidad de juego, «Aion» nos ofrece el mundo más fantástico 
y bello que se puede encontrar actualmente en el género del Rol Online. 


ad e dd NN 


Nuestra clase inicial deberá ser 
Guerrero, Scout, Mago o Hechicero. 


Un completo editor permite cam- 
biar hasta la más mínima facción. 
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¡Ti enen guasa! Básicamente que lo está de- | p 
Aventura para PC, Wii y X360 | sarrollando Majesco y que ba 
Los rezagados que no disfruta- en realidad no se trata de un ed 


nuevo juego, sino de una re- 
masterización del antiguo. 
Saldrá a finales de año en dis- 
tribución digital. + 15 Pág.79 


ron de la temporada 2 de «Sam € 
Max», en descarga directa a través 
de Internet, tienen la oportunidad 
de hacerse con los cinco capítulos 
en DVD y con textos en castellano. 
Lo divertido de esta forma de 
distribuir el juego es que cada 

capítulo en sí es una aventura 





Sam €: Max vivi- 
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Pt ran situaciones pS | 
distinta, aunque todos ellos ! Ñ dan ábeiirdas Tenemos malas noticias que | 
guardan cierta conexión con HE cd conto Bitavaiios dar, ya que parece que Ubi- | 
una historia principal. 212 Pá979* e ( soft ha retrasado el lanza- | 
O A pue miento del juego hasta 2010. | 
OLanzamiento: Septiembre de 2009 e Dicen que noes el mejor mo- | 
Más inf: Namco Bandai, Tel. 913 294 235 mento de ventas para lanzar | 
CARA A unjuegazo así. 18 Pág.79 | 

CHAMPIONS ONLINE : ¿CÓMO | | 
le Rol Online para PC | | Será una economía global en 


De no > haber nuevos retrasos, pa- 
rece que por fin disfrutaremos es- 
te mes de uno de los juegos de rol 
online más apetecibles de este fin 
de año. Los creadores de «City of 
Heroes / Villains» vuelven a la car-  : | 
ga con otra de héroes, que desta-  : 
cará por la versatilidad en la crea- : 


la que los jugadores podrán 
producir y exportar recursos 
de muy diversos tipos. El mo- 
do online será tan complejo 
que tendrá una suscripción 
mensual de7€.? 17 Pág.79 
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Su aspecto 


ción de nuestro personaje, al que 


tipo cómicle podremos dotar de un aspecto y 
da un toque poderes únicos, e incluso darle un 
original al pasado y un archi-enemigo. Suena 
género del divertido, ¿verdad? *2 13 Pág.79 
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¡A por el anillo! 
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siste 0 mas | bind: ha llovido des- 
de que la serie «NBA 2K» debuta- 


incluir todos los jugadores, equi- 
pos, estádisticas y demás aspec- 
tos que podamos imaginar de 
la NBA, sus creadores prometen 
volver con esta versión alos tiem- 


OLanzamiento: Septiembre de 2009 
Más inf: 2K Games, Tel. 916 363 920 
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OLanzamiento: Septiembre de 2009 
Mási inf: Namco Bandai, Tel, 913 294 235 
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Kobe Bryant es Rd e NE 
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To :0 a dl 10 [aloja] 10 99) ola «El Y 10 a 101 a FU 74 A 'a Us AS] VIA V >) 
clásicos como «Lakers vs Celtics». ds esta edición A ge Ss RdA: 
NS / a ¿ E á contrario que la primera parte, si saldra en PC. Sera la recrea- 
¡Ojalá sea así! * 14 Pág.79 10* aniversario a al : aldra en PC. Será la rec 
ción más e spectacular del universo “Star Wars. 14 (DH Pág. 79] 
A AA rip Rca aca dona rr Uacsdda e de «NBA 2K». ii ; : , 
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| LA ISLA 

| DEL TESORO 

La aventura literaria por excelencia 
contará en noviembre con otra ho- 
mónima, esta vez de ordenador, en 
la que podremos revivir con todo 
ps ES detalle las situaciones que el joven 
Otra forma de sumergirseen Jim Hawkins padeció en la búsque- 
un clásico de la literatura. da del preciado tesoro. “2 22 Pág.79 





fm BLUR 
Una veintena de vehículos y decenas 
| de "trucos" o ataques a utilizar contra 
í nuestros adversarios, a cada cual más 
espectacular y sorprendente. Eso es 
| lo que nos ofrece Bizarre («Gotham 
Tendrás que pasarte por el Racing») en su última creación, que 
chapista tras cada carrera. saldrá a finales de año. “4 23 Pág.79 
po E 5] | LAS VEGAS 
«) DEADLY INTENT 
hot que nuestro querido Grissom 
ha abandonado el laboratorio de Las 
Vegas en la novena temporada de 
«C.S.l.», es momento de dar la bien- 
A 4 venida en PC al nuevo protagonista 
Laurence Fishburne es el de la serie, Morfeo. El resto tampoco 
nuevo "prota" de la serie. cambiará enexceso. (3. 24 Pág.79 
A AN NARF JAMMER R 
P ONL INE PARA MAC 
» cada vez más numerosos usua- 
rios de Mac OS X están de enhora- 
buena. «Warhammer Online» tendrá 
una versión del cliente para el siste- 
] ma operativo de Apple durante este 
Ms e PCy Mac con- Otoño. Te puedes e la beta 
vivirán en los servidores. desde la web del juego. £% 28: Pág.79 
NAME 
«) DELAS MARAVILLAS 
La próxima película de Tim Burton, 
que será protagonizada por Jonhy 
Deep y Anne Hathaway, contará con 
una, también extravagante, versión 
para PC. Saldrá en marzo de 2010, 














Una mezda explosiva: Lewis coincidiendo con 2 estreno mun- 
25 Pág. 79 


Lscoto 


Carroll y Tim Burton. 
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ima Online»? 
! 
Sin fecha de salida, lo está desarrollando 
| 






un grupo Chino especializado en juegos 

online masivos, junto a la propia Mythic. 
Que salga en el resto del mundo depen- 
derá del éxito que coseche en Asia. 














LOS SIMS 3 AVENTURAS 
POR EL MUNDO 


Sims viajeros 
J 

Expansión para «Los Sims 3» | 
La primera expansión del genial 
juego de Electronic Arts no se 
hará esperar demasiado, ya que 
estará en las tiendas el próximo 
16 de noviembre, «Aventuras por 
el Mundo» permitirá a nuestros 
sims abandonar Sunset Valley y 
River View temporalmente, para 


En la ciudad disfrutar de países eminentemen- 
egipcia de te turísticos como Francia, China 
Al Simhara o Egipto. Además, incluirá 1.000 
viviremos puntos sim de regalo, “2 18: Pág.79 
todo tipo de 


' b dl A A NN 
aventuras. - OLanzamiento: Septiembre de 2009 


Más inf: Koch Media, Tel. 913 846 880 
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SUMMER ATHLETICS. [PTOS a 
Haz deporte | 


Juego Deportivo para PC, X360 
y Wii | No es verano de olimpia- 
das, pero aún así, Koch Media nos 
acerca un completísimo simula- 
dor deportivo con 28 disciplinas 
distintas, tanto de atletismo, como 
natación, tiro al plato o ciclismo en 
pista. Cuenta con dos modos de 
juego distintos, uno más realista y 
otro más "arcade", así como la po- 
sibilidad de crear un atleta desde 


| Compite en 


: , ruebas de 

cero y competir con él en un com- pr 
PT atletismo o en 
pleto modo carrera. Venga, ¡todos tiro al plato 
lea Pág.79 E : 
a hacer deporte! 12 20. Pág: ¡Como si fuesen 
OP roarononoosasrrrsnnsnrorsssnn.on.s$>9rrsrrp9.sososrssrsos..rroo.. las olimpiadas! 


OLanzamiento: Ya disponible 
Más inf: Koch Media, Tel. 913 846 880 


DLoonanoo.n.o no .p. non. eo non... p.n.o....on.. eno... o.ooso JUNIO yl 0 aa rss 


DIVINITY 11 
ECO DRACONIS 


¡¡Al dragooon!! 


Juego de Rol para PC y X360 | Es 
la continuación de dos clásicos del 
rol como «Divine Divinity» y «Be- 
yond Divinity», y regresa a lo gran- 
de cinco años después, estrenan- 
do unos espectaculares entornos 
3D inéditos hasta ahora en la serie. 
Con todo, esa no será la única sor- 
presa que nos reserve el mundo de 









«Divinity 


Ib» podría Rivellon. Ahora, nuestro personaje 
convertirse podrá ser humano o... ¡dragón!, 
en una de dependiendo de la situación en 
las sorpresas que nos encontremos. 4121 Pág.79: 
delaño. "A. MA E o coco cio cocaina 


OLanzamiento: Otoño de 2009 
Más inf.: Koch Media, Tel. 913 846 880 
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Que «Free 
Realms» ya esté 
en español es lo 

más ÍN del mes 


El juego familiar 
online de SOE, 
«Free Realms», 
ya está en caste- 
llano. ¡Y además 
es gratuito! 


El nuevo conte- 
nido descarga- 
ble para «Fallout 
3», llamado «Mo- 
thership Zeta» 
es, simplemente, 
espectacular. 





Karim Benzéma, 
uno de los galác- 
ticos del nuevo 
Real Madrid, 
compartirá la 
portada de «FIFA 
2010» con el bar- 
celonista Xavi. 


Ya está en las 
tiendas el espe- 
rado «Batman 
Arkham Asy- 
lum» y, como 
era de esperar, 


Ya es oficial: 
«Starcraft ll» se 
retrasa hasta el 
primer semestre 
de 2010. ¡Esa es 
nuestra Blizzard! 


Parece que por 
el momento, 
«Band Hero», la 
expansión para 
«Guitar Hero», 
no E para 





Crytek se plan- 
tea dejar Ale- 
mania ante la 
restrictiva ley 
contra la violen- 
cia en los juegos 
que el gobierno 
quiere aprobar. 


La crisis ha obli- 
gado a aplazar 
el lanzamiento 
de «Splinter 
Cell Conviction» 
hasta 2010, en 


es un juegazo, espera de mejo- 
¡Sí, ha merecido res tiempos para 
la pena esperar! las ventas, 
Pote. LIT m2. 
t E y A" | ¿) | | Ú A 





















los chltos malds de la Bold, € como siempre, haciendo de 
las suyas en el bello territorio de Ashenvale. 


En la nueva expansión lado: se ena algu: 
nas de las zonas de nivel bajo, o sus q 


', EXPANSIÓN PAR/ 


Se acerca el cataclismo 


El Cer 
en California, fue el imponente escena- 
rio en el que el pasado 21 y 22 de agosto 
Blizzard celebró la cuarta edición de su 
ya clásico BlizzCon. Un evento muy espe- 
rado por todos los fans de la compañía y 
que este año contaba con una relevancia 
especial, toda vez que nunca antes ha- 
bían coincidido en fase de desarrollo dos 
franquicias tan importan- 
tes de la compañía ) 
como «Diablo» ¿Al 
y «Starcraft». di 


NUEVA 


tro de Convenciones de Arnheim, — será «Cataclysm» y añadirá, entre otras 
muchas cosas, dos nuevas razas jugables, 
los Worgen en la Alianza y los Goblins en E 

la Horda. Además, se incrementará el Los Worgen, una de las dos 
nivel máximo hasta 85 y aparecerá la Nuevas razas de la expansión. 
Arqueología como profesión secunda- 

ria. En cuanto a las mejoras, sus diseña- 
dores han rehecho muchas de las zonas 
de nivel 0-60 para que volver a empezar 
con un nuevo personaje 
no resulte tan te- 
a, dioso. Y aquí lo 
o dejamos. Nos Así será nuestro personaje si 















Sin embar- hemos guar- elegimos la raza Goblin. 
go, ninguno dado para el * a 
de esos dos mes que viene 


juegos se erigió 
finalmente como 
protagonista. Ese honor recayó sobre 
el buque insignia de Blizzard, «World of 
Warcraft», para el que se anunció una 
nueva expansión cuya fecha de lanza- sí, pudimos jugar con ella y recorrer, por Nuestro héroe podrá alcanzar 
miento no se ha concretado. Su nombre ejemplo, el nuevo mapa de Barrens. 4 ahora el genial nivel 85. 
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un completo 
reportaje de la 
BlizzCon y de la presentación exclusiva 
a la que asistimos en las oficinas de Bliz- 
zard de Irvine de la nueva expansión. SÍ, 
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Las cifras de ventas del buque ins ignia de ElJectronIC S desde”; 


el día des su Ia mfento, el basado 6 de junio, son simplemente dee 
res. Más de tres millones y medio de copias vendidas. Una cifra que se verá 
incrementada en breve con la aparición de su primera expansión, 
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NAS NENAS RIE DE ARAS A 
is a registered trademark of Activision Publishing, Inc. All rights reserved. ' PL ' and *PLAYSTATION' are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Windows, the Windows Vista Start button, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and | 


the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies, and 'Games for Windows” and the Windows Vista Start button logo are used under ficense from Microsoft. All other trademarks and trade names are the propertias of their respectiva 
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EN ELPUNTO DE MIRA 


MEDION 
Y MD20120 

Sólo 199€ nos costará tener un 

monitor de 23,6", con pantalla Full 

E HD (1920x1080 píxeles), contraste 

B dinámico 60.000:1, altavoces inte- 
| grados y entradas VGA, DVI-D y HD- 

Lo tiene todo... pero es que MI. Agradecérselo a Medion, que es 

su diseño no está nada mal. quien lo fabrica. 30 Pág.79 


“Y SITECOM 
£m MD-020 
El lector de tarjetas definitivo es de 
Sitecom y sólo cuesta 29,99€. No es 
sólo que sea capaz de leer hasta 63 
tipos distintos de tarjeta, sino que 
> con él podremos operar incluso con 
Una herramienta impres- el cada vez más extendido DNI elec- 
cindible en estos tiempos.  trónico. Muy útil, sí. 2 Pág.79 
.) TRUST EASYCLICK 
«Y WIRELESS MOUSE 
Sólo 19,99€ nos costará disponer de 
un elegante mini-ratón inalámbrico 
para nuestro ordenador portátil. Es 
lo que vale este modelo de Trust, con 
tecnología inalámbrica de 1.000 ppp, 





El microrreceptor se inte- cuatro botones y microrreceptor USB 
gra en el chasis del ratón. 


inalámbrico. + 31 Pág.79 






Por algo m menos dede: 200€ ed te- 
ner en tu portátil un maravilloso dis- 
co duro con 1TB de capacidad, 7.200 
r.p.m. y 3 GB/s. de velocidad detrans- 
ferencia. Site parece mucho, puedes 
No se calienta, es silencioso hacerte con la versión de 750GB, por 
y consume poca energía.  algomenosde140€, 1% 32 Pág.79 


li : TRUST 

«) SLIM MOUSE 

' Es quizá uno de los modelos de ratón 
más curiosos de Trust, con un diseño 
ultradelgado, lo que le convierte en 
el periférico ideal para ser transpor- 
tado en el maletín del portátil. Cues- 
Con un botón se cambia la ta 13,99€ y utiliza tecnología óptica 
sensibilidad de la lente. de500y1.000ppp.%% 33 Pág.79 
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Los jugadores expertos que se en- 
cuentren en la búsqueda de un tecla- 
do para juegos elegante y completo, 
tienen en este Roccat Valo una más 
que interesante opción. Dispone de 
48 teclas adicionales, siete de ellas 
para el control multimedia y con la 
| posibilidad de programar con ma- 
Il cros las 41 restantes. De éstas se 
| proporcionan 45 fundas en color 
azul oscuro, azul claro y rojo, que po- 
demos colocar a nuestro antojo para 
destacar las teclas con funciones im- 
portantes. Además, todo el teclado 
esta perfectamente retroiluminado 
con un bonita luz azul neón. Incluye 
micrófono en un módulo aparte que 








RAZER MAMBA WIRELESS GAMING 


¡A ritmo del Mamba!! 


Con un diseño agresivo y elegante se 
presenta el último ratón de Razor, un pe- 
riférico inalámbrico en el que se ha cui- 
dado hasta el más mínimo detalle. Utiliza 
tecnología láser 3.5G de 5600 ppp de 
precisión y es capaz de detectar despla- 
zamientos de hasta 506 de aceleración. 
Impresionante. Además, sus siete boto- 
nes son programables. Tiene la ventaja de 
que, si se nos gasta la batería, podemos 


conectarlo al cable USB y utilizarlo como ' 


un ratón con cable mientras se recarga. 
Eso sí, cuesta 129,99€,% 28 Pág.79 
OLanzamiento: Ya disponible 

Más información: Razer / 4Frags, Tel. 938 209 292 
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El teclado más completo del mundo 














' Induye fundas 
día E de colorespara | 
alcd do las tedas pro- | 
AAA gramables. | 


ol 





puede ser retirado en cualquier mo- 
mento, pantalla LCD de dos líneas y 
suprecioesde99,99€, 2 27 Pág.79 > 


OLanzamiento: Ya disponible 
lás inf.: Roccat / 4Frags, Tel. 938 209 292 
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El receptor inalámbrico, bajo el ratón, 
ejerce también como base de carga. 


Disfruta del ADSL a toda velocidad 











Los nuevos router de Sitecom utilizan 
antenas internas para mejorar la señal. 








Nada menos que tres antenas internas 
integra este WL-348 de Sitecom, un 
router ADSL2+ con el que nuestros pro- 
blemas de velocidad y cobertura pasa- 
rán a la historia. Gracias a sus tres ante- 
nas y a que utiliza la tecnología 802.11n, 
en su versión 2.0, alcanzaremos sin pro- 


- blemas los 150 Mbps en la transferen- 


cia de ficheros (casi 20 megabytes). La 
tecnología WPS, además, permite confi- 


| gurar la red inalámbrica con toda seguri- 


dad con sólo pulsar un botón. Ideal para 
novatos, Cuesta 99,99€, 11 29 Pág.79 
OLanzamiento: Ya disponible 

Más información: Sitecom, Tel. 807 075 021 





LA MEJOR SIMULACION DE GOLF ONLINE 
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¡PARTICIPA CON NOSOTROS Y VIVE LA EXPERIENCIA WII AL MÁXIVIO! 
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2d ca AA 
Tienes de plazo LOS CU y el 25 de septiembre. 


Recepción de mensajes desde las 00:00 horas del 24 de agosto y las 00:00 horas del 25 de septiembre. Entre todos los mensajes recibidos, un comité de expertos es 
EEN NARRAR RUE ER AUR RIA 0 n de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formarán parte de un fiche 
cuyo responsable es Axel Springer España, S. A., domic MENE 10% Sil) (EUR OS AA O) RA ES 0 ENS NS AE ecle Nes gestion Ss 
RN AEREA RANA ERIN OO ENT z o die Y) AA ¡IAN VI ESOS nel NOU RSU EROS 
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ROL + Adentrate en un universo de 
magia y espadas, y sobrevive a la mayor 
aventura de tu vida. ¿Preparado? 


¡oware es una de 
E las compañías que 

más alegrías nos ha 
dado con esto del rol. No en 
vano, suyos son títulos co- 
mo «Mass Effect», «Bladur's 
Gate» o «Star Wars Caballe- 
ros de la Antigua Replúbli- 
ca». Con estos anteceden- 
tes, ni qué decir tiene que 
«Dragon Age» ha levantado 
grandes espectativas. 


Por fin lo hemos jugado 
en profundidad y podemos 
afirmar que los chicos de 
Bioware, han vuelto a ha- 
cerlo. Han creado un gran 
juego de rol donde la histo- 
ria la marcaremos nosotros 
desde el principio, ya que el 
objetivo principal de nues- 
tro héroe irá cambiando 
según nos comportemos 
y según las decisiones => 
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ER | 
Rol del bueno con un aspecto gráfico insuperable, y unos 
divertidos combates que arropan a una gran historia. 
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Así terminaremos los combates, llenos de sangre fresca del enemigo y cc con Cada clase tendrá un un principio diferente, por lo que OS jugar con 
la sensación de haber sobrevivido por los pelos a tanto espadazo. «Dragon Age» una y otra vez. Además, contamos con un montón de finales. 


Cuerpo a cuerpo: encontramos a varias clases, A distancia: existen varias ELE pero los pode- Tandned siempre están en yinea nes son 
pero siempre tienen que acercarse para pegar.  mosagrupar entre mágicos y arqueros. los luchadores que se llevarán los golpes. 
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En raras ocasiones iremos solos, ya que muchos bra- 
vos luchadores se unirán a nuestra causa. 
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Contamos con una pausa táctica que Imprescindible es la ayuda del mapa 
permite seleccionar las habilidades. para no perdernos por el camino. 


Las ciudades del reino de Ferelden están en peligro y os magos son muy poderosos con sus ata- 
nuestra es la decisión de salvarlas o no hacer nada. ' ques y muy vulnerables a los golpes. 


a rn 








Contamos con un extenso inventario 
que nos permite ver las estadísticas. 





Cada clase tiene su rol, no es lo mismo 
controlar un guerrero que a un mago. 





Podemos alejar el zoom de la cámara 
para obtener una mejor visión. 


Los enemigos rara vez vendrán solos 
por lo que hay que estar muy atentos. 


Eo 





-) que tomemos en el reino 


de Ferelden. ¿Defenderemos 
al rey o acabaremos con él? 





Nuestra primera toma de 
contacto con «Dragon Age», 
será con un extenso editor 
donde podremos crear nues- 
tro personaje como más nos 
guste, Eso sí, teniendo claro 
cual va a ser nuestro rol en 
la batalla, ya que no es lo 
mismo crear un mago o un 
arquero que un guerrero, 

Una vez hemos confeccio- 
nado a nuestro héroe, nos 
colocarán en el reino de Fe- 
relden, pero no todos saldre- 
mos en el mismo lugar de 
inicio, ya que dependiendo 
de la clase que hemos se- 
leccionado, nuestra zona de 
salida será una u otra. 

Así, debemos Atender a 
todos los consejos y ense- 
ñanzas que nos darán los 
amigos durante nuestros pri- 
meros pasos para aprender 
a manejar correctamente a 
nuestro héroe. Una vez ter- 
minado, nos soltarán a vivir 
mil y una aventuras donde 
encontramos dos Enos de 





misiones que resolver: las 
de la historia principal y las 
secundarias. Lo curioso es 
que según vamos toman- 
do decisiones en la misión 
principal (soltar a un rehén 
o ejecutarlo, por ejemplo) la 
historia irá cambiando. Por 
suerte, a medida que vamos 
avanzando durante la aven- 
tura, nuestro héroe irá asi- 
milando una gran cantidad 
de experiencia que podrá 
cambiar, al subir de nivel, 
por excepcionales talentos 
para la batalla. 
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Increíble sería un adjetivo 
demasiado escaso para des- 
cribir lo que hemos visto con 
«Dragon Age». Todo está en- 
focado para meter al jugador 
en una absorbente historia 
que nos mantendrá cautiva- 
mos y anodadados mientras 
disfrutamos de su depurado 
rol. Eso sí, se'ha hecho hinca- 
pié en crear una experiencia 
de juego real como pocas, 
por lo que la violencia y las 
escenas 'subiditas de tono' 
estarán presentes en más de 
una ocasión. ¡¡Genial!! “4 





Es conveniente hablar con todo el mundo, ya que: no sabe- 
mos quien pecera tener una misión fiparan nosotros. 
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Sherlock Holmes regresa con una aventura que nos manten- 
drá en vilo mientras descubrimos quién es el Destripador. 


AVENTURA + Londres está aterrorizado por los crímenes de un 
psicópata muy peligroso. ¿Vas a descubrir quién es el culpable? 


emibles asesinos los 

ha habido siempre, 

pero tal vez ningu- 
no haya sido tan famoso 
como Jack el Destripador. 
Un hombre que asesinó a 
cinco mujeres en el barrio 
de Whitechapel de Londres 
entre los meses de agosto y 
noviembre de 1888. 
Ahora, gracias a Sherlock 
Holmes, tendremos la opor- 
tunidad de enfrentarnos a él 


y saber quién fue realmente 
Jack el Destripador. Así, evi- 
taremos que consiga provo- 
cando el pánico en Londres. 


«Sherlock Holmes contra 
Jack el Destripador» es el 
quinto juego protagonizado 
por el personaje inventado 
por Conan Doyle que llega a 
los PC. Y por primera vez, lo 


hace con una aventura que 
introduce muchas noveda- 
des que, seguramente, van a 
marcar el futuro del género, 

En esta ocasión podremos 
jugar con dos tipos de cá- 
mara: una en primera per- 
sona y otra en tercera. Con 
una veremos los escenarios 
con más detalle y con la otra 
podremos interactuar con 
otros personajes para pre- 
guntarles o charlar, co 
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Watson es tan competente como Sherlock y se El cuartel general es la casa de Sherlock y allí Los periodistas son una buena fuente de infor- 
lanzará a interrogar y buscar pistas por todos los podremos recopilar todos los datos que vamos mación y haremos bien en acercarnos a alguna 
escenarios del juego. Cualquier detalle importa. encontrando en las escenas del crimen. agencia para conocer qué saben del asesino. 
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Recopilar pistas: tanto Sherlock como Watson Analizar evidencias: como si fuéramos foren- ¿Q k el Destripador?: con todas las 


pueden recopilar información valiosa. ses, podremos examinar algunos cuerpos. pistas recogidas resolveremos el caso. ¿0 no? 
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Los interrogatorios dan muchas pistas y sir- 
ven para conocer si alguien nos miente o no. 


La ciudad estará vacía a ciertas horas de 
la tarde por temor al asesino de mujeres. 


Sherlock puede disfrazarse para entrar en 
casas con habitaciones escondidas... 


Los agentes de Scotland Yard vigilan ab- 
negadamente cada palmo de la ciudad. 


é 


“Busca evidencias, interroga a los 
culpables y darás con el Destripador" 


-»> Para recoger todas las 
pistas, Sherlock tiene que 
vérselas con la jungla de ma- 
leantes que pueblan Londres. 
Hombres sin escrúpulos a los 
que muchos les da igual que 
haya o no un asesino suelto, 
Por eso, nuestro detectiva 
podrá disfrazarse y utilizar el 
arte del engaño en su propio 
beneficio, Descubrirá lugares 
ocultos, confesiones impor- 
tantísimas y, sobre todo, pis- 
tas para conocer por dónde 
se mueve el asesino. 

Precisamente, cuando ha- 
yamos recogido suficiente 
material, el juego nos por- 
pondrá una especie de mini- 
juego que consiste en con- 
vertir toda esa información 
en deducciones lógicas. Así, 
siguiendo las pistas de una 
confesión, o la evidencia de 
una marca en el cuerpo de 
una víctima, podremos des- 
velar datos tan importantes 
como el arma utilizada, la 
hora del asesinato o la iden- 
tidad del Destripador. 

Pero toda la información 
de la investigación del caso 
no se llevará a cabo sólo de 
boquilla. No. Manejaremos 
cantidades ingentes de do- 


cumentos que es más que 
recomendable leer para ubi- 
car los asesinatos, los perso- 
najes y, por supuesto, a Jack 
el Destripador. 


EZEIATA 


Esta quinta entrega del ge- 
nial detective es un pozo 
inagotable de diversión 
para todos aquellos que 
saben degustar una buena 
aventura gráfica. Podremos 
hablar, buscar, deducir y leer 
documentos originales de la 
investigación llevada a cabo 
en 1888. Precisamente, este 
es uno de los puntos impor- 
tantes del juego, ya que be- 
be por completo de las fuen- 
tes históricas del caso, lo que 
le otorga un realismo des- 
comunal. Y es que, ¿a quién 
no le gustaría conocer la 
verdadera identidad de uno 
de los asesinos más famosos 
de la historia? Frogwares, de 
todos modos, se decanta por 
uno de los sospechosos que 
la policía interrogó en 1888 
para señalarle como Jack el 
Destripador pero... ¿coincidi- 
rá con vuestras investigacio- ' 
nes dentro del juego? 


Los médicos son muy útiles ya que nos enseñarán a conocer la 
causa de muchas de las heridas que veremos en las víctimas. 


LO QUE HAY QUE SABER 
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Quinta entrega del brillante detective que, esta vez, se enfrenta a 
un toro de los grandes: Jack el Destripador. Completo, bien plan- 
| 12) teado y con enjundia suficiente para mantenernos bien divertidos. 
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¡REGISTRATE GRATIS en: www.lastchaos.es/comp 
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ACCIÓN + El Joker ha caído y es conducido 
por Batman a la isla de Arkham. ¿Podrá 
descansar tranquila la ciudad de Gotham? 


| día termina y el bat- 
móvil cruza el puente 
que lleva al hospital 
psiquiátrico de Arkham. Den- 
tro va un Joker que ha caído 
en las redes de Batman y que 
parece destinado a pasar el 
resto de sus días recluido. To- 
do marcha de maravilla hasta 
que el hombre de la eterna 
sonrisa se escapa, asesina a 
dos guardias y huye cerran- 
do todas las puertas de sali- 
da de la prisión. Batman, el 





£ 


alcalde, el comisario Gordon 
y decenas de soldados están 
atrapados en la trampa idea- 
da por el malvado Joker, ¿Y 
cuál es nuestra misión? Pues 
rescatar a los prisioneros, dar 
caza al Joker y, sobre todo, 
escapar con vida de Arkham. 


CÓMO SE JUEGA 


Lo primero que veremos 
dentro de la prisión es que 
tenemos que abrirnos 





man es una maravilla que conjuga 


acción, combate, sigilo y una ambientación que te deja sin 
aliento. ¡¡Bienvenidos al la peligrosa isla de Arkham!! 
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Batarang: recurso de primera necesidad que le permi- 
tirá a Batman alcanzar objetivos alejados. ¡¡Bumba!! 
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alizar lugares 


a los que asomarse, pistas o cantidad de enemigos. 
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sel explosivo: con esta pistola podremos abrirnos paso 
fácilmente rompiendo muros, tejados o lo que sea. 
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Es posible vigilar a los enemigos para atacarlos en el momen- 
to justo. La patada aérea nos permite dejar K.0. al objetivo y 


escapar rápidamente de nuevo a lo alto de una gárgola. 


El Joker estará presente a lo largo del juego con mensajes, 
amenazas, avisos y chistes de bastante poca gracias. Y es 
que allá donde veamos una pantalla... estará el Joker. 





1 Podremos hablar con la hija del comisario Gordon durante el 
juego, para saber cómo van las cosas fuera de la isla. 


El juego es una e 


xperiencia colosal de 


acción, ambientación y espectáculo” 


paso a mamporros con 
los primeros enemigos que 
nos salen. Incautos ellos, 
recibirán una buena 'tunda' 
de nuestros puños pero, por 
desgracia, el Joker nos tiene 
preparados otros muchos re- 

tos amparados 


> fo Rompe las rejillas para entrar en los siste- 
£, mas de ventilación. Así serás invisible. 


ff” Salva a los soldados de Arkham que han 
O sido atacados por los chicos del Joker. 




















en el laberíntico diseño de 
Arkham. Por eso, una de las 
primeras tareas que debemos 
completar es la de aprender- 
nos el mapa con todos los 
lugares que forman parte 
fundamental del juego. 
Batman, por suerte, 
cuenta con muchos 
recursos técnicos 
para ganar la ba- 
talla al Joker. Para 
empezar dispone de 
un modo detective 
que le permite buscar 
en el escenario todo tipo 
de evidencias, pistas o 
resortes que activar pa- 
ra seguir avanzando. Así, 
cuando vayamos a res- 
catar a Gordon, ten- 
dremos que seguir su 
rastro de tabaco para 
dar con él. Tendremos 
escáner, rayos X y 
hasta mejunjes pa- 
ra aplicarlos sobre 
ciertas superficies 
en busca de hue- 
llas. ¡¡Como si fué- 
ramos de CSI! 
Los enemigos, 
que pueblan en 
masa las galerías de 
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had Botón A 
analógica lGruceta Botón B' 





Botón A: Correr 
Botón X: Puñetazo 


la prisión nos están esperan- 
do para impedir que demos 
caza al Joker. Casi siempre 
podremos acercarnos a ellos 
y zumbarles como merecen 
pero en otras muchas ota- 
siones será posible rehuir el 
contacto y las tortas. Batman 
tiene muchas combinaciones 
de llaves y 'fatalities. 

Será entonces cuando em- 
pecemos a utilizar los gan- 
chos, batarangs y explosivos 
que llevamos encima. Con 
ellos podremos trazar embos- 
cadas, atacar sigilosamente y 
sembrar el pánico entre los 
enemigos. Y es que a medida 
que avanzamos, Batman po- 
drá aprender nuevos poderes 
que se irán ajustando a la 
forma que tenemos de en- 
frentarnos al Joker, Enigma, 
el Espantapájaros, etc. 





3 Utiliza el gancho para Sube a cual- 
JD) quier saliente. Así tendrás ventaja. 





Recoge documentos sonoros que te van 
desvelando detalles de los villanos. 
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COMENTARIO DEL JUEGO | 

| gire Portentoso juego que cuenta con una ambientación, diseño de 
Cor 3 los escenarios, personajes y opciones increíbles. Sin duda, uno 

| ES delos mejores juegos de los últimos tiempos. ¡¡Viva Batman!! 

A Porcentaje ¡Nota 

“CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) E 9,59 | 

Gráficos a 
Nivel detalle de personajes | 10,00 
' Nivel detalle de escenarios y entornos 1000 
-Animación de los personajes 1000 


Efectos especiales 
Tecnología 

Sonido 

Música A 
Efectos de sonido ue ula 









En «Batman Arkham lui recorreremos toda la isla de Arkham y las instalaciones que 
forman parte del legendario hospital psiquiátrico. ¡¡Está realizado icreíblemente!! 





1 
| 
| 
| 
| 
f 
po 
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VALORACIÓN mos a ser completamente hipo por culpa de su enorme 
0 invisible”. A lo largo de todo perfección. En fin, un pedazo | e de aprendizaje básico Muy corto 
«Batman Arkham Asylum» el juego, aprenderemos a de juego que tiene visos de | Patacomprendereljuego [1 200 
es un juegazo que te va pasar desapercibidos, a es- convertirse en un éxito y, so- Aia q. | Di CEA 00 
atrapando a medida que lo condernos en las sombras, a — bre todo, en uno de los me- | ea A Os Era A o 
juegas y comprendes lo bien — atacar con precisos golpes y jores que hemos visto en los — Intensidad [6 me. 
que está reflajada la máxima a planificar las emboscadas - últimos años. ¡¡Total!! 2% ' Variedad de situaciones | 3% [Elevada 800. 
que Ra's al Ghul (el malo de antes de aventurarnos a ser | Comportamiento de los adversarios 6% | Alta dondees necesaria | 10,001 


' Inteligencia Artificial) 








/ " 9 N . A Direcciones de Internet Pág. 79 aca A o 
la película Batman Begins ) derrotados. Por si fuera po ici 1 Textos - Subtítulos $ E Perfectos 10, 00 
le revela a su alumno Bruce — co, la ambientación, diseño Erro: y suas Pag só _Conol por tipo de juego / Respuesta | 5% 10,00: 


Wayne: "sabes desaparecer, de los escenarios y persona- 3 | 
pero nosotros te enseñare- jes son de los que quitan el “ 


| Teléfono de asistencia técnica. 
: uda en E 





E ET instalación 0 Pal 


1 ¿Indica espacio necesario en disco? 
| Espacio utilizado en MB, medido) 


' ¿Indica espacio libre existente en disco? | 9,50% | No. 
| comprobado) 


' Desinstalación (Datos restantes no 
| desinstalados del PC, medido) 


O dej instrucciones de instalación 
¡ (comprobado) 















1% 135 Megabytes 


3,00. 
110,8%| Funciona conllas 24 tarjetas 110,00 
PES CIS e RO 

10,00 





MANUAL DE INSTRUCCIONES 
_ TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 
TEST RENDIMIENTO DE VÍDEO 
















POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
1 Menús de configuración en castellano 










Espía a los enemigos con el modo de- Los combates son alucinantes y po- - Ajustes de resolución-profundidad color 1%. SALÍ 10,00. 
: , : : Ajustes de música / efectos de sonido | 1% | Sí. 10,00. 
tective. Así podrás trazar un plan. dremos realizar casi cualquier golpe. e de dali : 10.00 





OTROS DATOS 

| Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 

- Guardar partida (comprobado) |. 

' Dispositivos de control compatibles 

| Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (enel 
mismo PC/en red, datos del fabricante 


_NOTA MEDIA O A A 50 
¡Corrección positiva/negativa a) AE es portentosa | 0,80 | 





e o. | Tecado-Ratón, Pad de o 600. 
110,00 















Batman tiene mucho peligro y puede rea- No le que ¡pan el Batmóvi 0 RECIO/CALIDAD | Bien 


: mi : "Precio | ET porel distribuido) Tyse A 
lizar golpes sigilosos para no dejar rastro. tendrás problemas para escapar... | Calo delaroapedlal 00 aca 
Juegos 





TEST 








IN 


26 





ESTRATEGIA | EXPANSIÓN + Explora nuevos 
mundos y diséñalos desde cero. Asi, 
podrás conquistar el universo entero... 


¡ll Wright, genio 

entre los genios, 

nos sorprendió 
con «Los Sims», pero lo ha 
hecho aún más con su original 
simulador de vida «Spore». 
Crea una especie de cero y 
evoluciónala a lo largo de dife- 
rentes etapas es el lema de un 
título que hasta el momento 
era limitado, y que gracias a 
esta expansión, la libertad de 
acción se ha visto muy amplia- 
da. Y es que ahora, además de 


diseñar una especie y desa- 
rrollarla a lo largo de los años, 
podremos darles un nuevo 
sentido como actores princi- 
pales en aventuras diseñadas 
por nosotros mismos, 


«Spore Aventuras Galácti- 
cas» es lapprimera expansión 
del fantástico «Spore». Un 
año después de su salida al 
mercado, esta amplia- > 


Z 
A 


Seo , OA E 
a e nie 
Crearemos personajes, diseñaremos objetos y protagonizare- 
mos misiones creadas por nosotros o por otros jugadores. 





dior E Sy 
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Crearemos objetos desde cero que podremos incorpo- | 
rara la aventura, dándole un papel protagonista. 





Más de 2.000 objetos están disponibles para usarlos, 
editarlos o inventarlos dentro de la aventura. 


AC 
NA 2 
A 


a 


Podemos probar en cualquier momento nuestra aven- 
tura para ver cómo funciona y si es divertida. 








1S31 


1d) 

















Las batallas galácticas son muy sencillas, ya que todo se re- 
sume en destruir a los enemigos que aparecen en pantalla 
con diferentes habilidades de ataque y defensa. 





Por Het mar o aire ela evolución s se Sade por 
este juego. Acabaremos pilotando desde barcos 
hasta increíbles naves espaciales. 


y Cada raza posees sus propias características que las ha- 
cen mejores para unas aventuras u otras. 





“El editor nos permite crear misiones 
de acción, exploración, puzzles...” 


» ción viene a enriquecer 
aún más un contenido ya de 
por sí gigantesco, con nue- 
vos objetos, escenarios y 
un, Casi, remozado siste- 
ma de juego. 

Esta expansión se aco- 
pla perfectamente 


al origi- A 


Á 
E 
% 










| 


nal aunque, en el fondo, no 
es más que un gigantesco 
editor que podremos utili- 
zar para crear numerosas y 
variadas aventuras dentro 


al del mundo de «Spore». Las 
| Criaturas y los cientos de 


objetos disponibles serán 


l los protagonistas de misio- 


nes diseñadas por nosotros 
' mismos. Para ello conta- 
[| mos con un gran número 
L de opciones que, al 


7 


A Ja principio marean por 






























Ciudad Avena es un tutorial en sí mis- 2 
mo y nos introduce a la expansión. ra conseguir nuevas misiones. 


la cantidad, pero que 
siguiendo el sencillo 
tutorial, nos haremos 
iz con todos los mandos. 
Nuestro primer come- 
il tido será escoger a un 
Í protagonista. Después 
Á pondremos el escena- 
A rio donde se desarro- 
Bl llará la misión y en el 
que colocaremos di- 
 ferentes objetos de 
'atrezzo' y, por 
| Supuesto, a los ac- 
| tores secundarios. 
| Éstos últimos serán 
de gran importan- 
cia ya que de ellos 
- depende la inte- 
| racción de nuestro 


Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Selección 
Teclado; 
/aJ[sI(oJ: Moverse 
Car]: Saltar 
1-4): Habilidades especiales 





personaje con el mundo, Pa- 
ra ello, Maxis ha desarrollado 
unas herramientas con las 
que poder darles pautas de 
comportamiento o modificar 
sus características para ha- 
cerlos más grandes, fuertes 
o veloces. Aparte, también 
es posible incluir vehículos 
que manejar, tiendas donde 
comprar objetos e incluso 
crear una base espacial llena 
de armas, trampas y muchos 
enemigos malvados. 

Para terminar sólo queda 
decidir el guión que pondre- 
mos a la aventura y definir 
los objetivos. El gran número 
de opciones disponibles nos 
permiten crear aventuras de 
exploración, batallas espa- 
ciales o simplemente mun- 
dos de fantasía donde inte- 
ractuar con otras especies. 

Una vez definida nuestra 
aventura podemos compar- 


Soy A puopiatario de eva ertblaciónemto de Larva Va esta 00 Las costes”. Er gas eññcación uaéca am tada la guiara 





Hablar con los personajes es esencial pa- 











Hay objetos Escondidos q que nos drán Es imprescindible utilizar las habilidades 


e ventaja respecto a los enemigos. 





de nuestras creaciones para progresar. 


WINDOWS XP/VISTA 





HEROE TADOS DEL TES" a LO 
| a Aventuras Galácticas 


Necesita el juego «Spore» para funcionar 
| DISTRIBUIDOR: Electronic Árts 
Í TEL. INF.: 91 492 60 00 FAX DE INF.: 91 492 61 17 


¿2% PRODUCTOR: EA 
*2 1 DESARROLLADOR: Maxis TT 


| OTRAS VERSIONES: No 3 Wi Lar » 


EDAD RECOMENDADA: de 12 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





(COMENTARIO DEL JUEGO | 
Una idea excepcional que nos da total libertad de juego. Decidir | 


O el futuro de una especie desde su nacimiento hasta su consagra- 
ción es una na de las PS más da de ig | 


odtpor orion rob perrrrorianeariin (rre dericrcrmtenitr cieanirme 





[Porcentaje e o 










(CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Gráficos — EN 

Nivel ler MUA 
- Nivel detalle de escenarios y entomos 
Animación de los personajes |. 


























| Hfectosespeciales Ú 
] Pon, | Tecnología 10,00. 
Podes disfrutar de nueve misiones induidas en elj juego, pero el verdadero sentido de pomo Ea Pa 



























ME A 
| Efectos ESOO AA 





esta expansión lo encontraremos en las misiones creadas por nosotros mismos. 


tirla con otros jugadores en sabor de boca. Y es que si Sin duda, esta primera ex- 
la gigantesca base de datos ya era gigantesco el juego  pansión de «Spore» nos ha 
de «Spore». Y, por supuesto, — original, con esta expansión gustado por que aprovecha 





| Pedo de Estas básico 
para comprender el juego 











¡á ¡ : : e del juego 10, 

también podemos disfrutar podemos catalogarlo como lo mejor de la idea original | A —Á a TA 

: ... , : : > $e ¿0 

online de las misiones crea-  deinfinito, Crear una criatura y le añade un objetivo com- a 110,00 

das por otros jugadores. y evolucionarla paso a paso  pletamente diferente a lo Intensidad O E 9,00. 

se ha quedado en nada com- visto y jugado antes. e O o Y 6 

l quita omportamiento de los a versarios 10,00: 

VALORACIÓN parado con la oe de a | (Inteligencia Artificial) pee 

visitar cientos de mundos y Textos - Subtítulos | 10.00 

Nos encontramos ante la disfrutar de aventuras deto- fi _Contolportipo de OS 10,00: 

primera expansión de «Spo- do tipo: disfrutaremos años. == 

re» y nos ha dejado un buen sin apenas descanso. ES) ¿funciona enmipc?_0 tnaico | —Telóno de asistencia a ES 





¡Ayuda en internet 
' INSTALACIÓN 3 
Dificultad primera instalación (comprobado) | 2% 
¡Indica espacio necesario en disco? | 
. (Espacio utilizado en MB, medido) 
¡Indica espacio libre existente en disco? 
(comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no 
desinstalados del PL, medido) 


- Idioma de instrucciones de instalación - 
(comprobado) 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES mie ACDEFGH! 500 
"TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 10,00 


TEST RENDIMIENTO DE VÍDEO e informaciónenel(D 13 05. 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN O 


Menús de configuración en castellano | * 
| Ajustes de resolución-profundidad color 






















En las carreras todo vale: desde Aa Elimina: a e equipos de ao para - 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Y atajos hasta zurrarle a los rivales. evitar que llamen a las refuerzos. Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 






| 8 arquetipos 9 misiones 
y 32 recompensas 


Guardar partida (comprobado) Encualquier momento... | 
Dispasitivos de control compatibles Teclado-Ratón 
- Idioma (comprobado) a A Castellano. 


Número máximo de jugadores (enel 
| mismo PC/en red, datos del fabricante 


NOTA MEDIA 
Corrección positiva/negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


E Es necesario utilizar la habilidades de f) Conseguiremos recompensas al cumplir : PRECIO/CALIDAD 


“ati ia _Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95€ 14 CA: 
12 las criaturas para superarlos objetivos. ? con todos los objetivos de la misión. | Cálculo de la vta precio/calidad | 2995/9,28=3,23=Bien 



















* ... del juego hasta el infinito 
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| ACCIÓN + La operación Cosecha Roja pretende salvar un pequeño 





dd 3: is pe 
i pais de una guerra civil inminente. ¿Listo para luchar soldado? 






























s son muy potentes pero di 
manejar. Si acertamos, eso sí, adiós al enemigo. 


Los lanzamisile 


espués de los exi- 
tosos «Operation 
Flashpoint» y «AR- 
MA Armed Assault», Bohe- 
mia Interactive vuelve a la 
carga con «ARMA ll», que al 
igual que sus predecesores 
reproduce con una fidelidad 
sobrecogedora la tensión y 








le +0! 
fíciles de 


E A 
E 
Y 





crudeza de las guerras mo- 
dernas. Eso sí, ahora hemos 
cambiado de escenario y 
del reino de Sahrani, regre- 
samos a la extinta Unión So- 
viética, donde la pequeña 
república de Chernarus está 
al borde la guerra civil. Un 
grupo de marines de los Es- 
tados Unidos, entre los que 
nos encontramos, ha sido 
enviado para apoyar al go- 
bierno local y acabar con las 
fuerzas comunistas rebeldes 
en las más de 20 misiones 
que ofrece este juego. 


q pue . pr p 
COMO SE JUEGA 


«El principal objetivo que 


Y debemos cumplir cuando 


jugamos con «ARMA ll» 
es sobrevivir en las duras 
condiciones de la batalla 
utilizando cualquier recur- 
so que el juego ponga en 


nr e O 





») Cubrirse es esencial para sobrevivir. 
== Un blindado es un buen parapeto. 


A El mapa es importante para no perderse 
7 enlos más de 225 km? de escenarios. 





Vivir la guerra en primera persona es posible con este jue- 


dx un axlecto. Gir De Judo del 


E 
ii 





AN > 


go. Apasionantes batallas y escaramuzas nos esperan... 


nuestras manos. Y como 
ocurre en la guerra, tendre- 
mos que seguir órdenes muy 
concretas y cumplir con los 
planes ideados por los altos 
mandos del estado mayor. 
El juego nos permite un 
amplio abanico de posibi- 
lidades antes de entrar en 
combate. Así, podemos com- 
pletar el tutorial y vivir unas 
pequeñas misiones que nos 
van a venir muy bien antes 
de dar el salto al modo cam- 
paña. Verdadero cogollo de 
la historia donde se desarro- 
lla toda la acción. 
Allítendremos que realizar 
todo tipo de misiones a los 
mandos de los ingenios más 









Capturar pueblos es di 
? una buena estrategia... ganaremos. - 


increíbles. Desde embosca- 
das en carreteras secunda- 
rias, a la infiltración en bases 
enemigas para sabotear sus 
instalaciones o la defensa > 
de bases americanas . st 
que son atacadas 4 IS 


por un ejército Vi 
de fanáticos del | P4 


norte. Según el ¡ / 
cometido, po- 
dremos pilotar 
distintos vehícu- ' 
los como jeeps, 
coches, camiones 
de transporte, he- 
licópteros de ataque y “4 
rescate, tanques o lanchas 
fueraborda. Todo vale con tal 

de alcanzar el objetivo. 











Xx 


) El realismo es total. En algunas misio- 
= nes las incursiones son en paracaídas. 








ACEON 


fícil pero con 


E TR ALA 


Beyas Tari To ys beca de qye dr Salas er el acta de tuto el tarqaz 06 
A 


Vehículos: todas las armas, tanques o aviones Muerte: como si de un simulador de guerra se Am uaciones nos intro- 
que veamos son copias exactas de las versiones tratara, en este juego si nos pegan un tiroenla  ducen en un campo de batalla que se asemeja 
reales. ¡¡Incluso en la respuesta que tienen!! cabeza acabaremos muertos. Sin remedio. asombrosamente a los de verdad. 
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Un blindado necesita v varios soldados que lo manejen; pero oh intellobida artificial es muy 
alta, así que no tendremos problemas para buscar compañeros con los que ir al frente. 


Como es obvio, mane- 
jarlos no será tarea sencilla 
y en el caso de los helicóp- 
teros, por ejemplo, practicar 
unas cuantas horas es funda- 
mental o besaremos el suelo 
en más de una ocasión. 

Las misiones, en ocasiones, 
no suelen desarrollarse en 
lugares cercanos a la base 
por lo que antes de nada ten- 
dremos que transportarnos 
hasta allí. El mapa es funda- 
mental conocerlo y los re- 
cursos cartográficos son una 
herramienta de primera ne- 
cesidad cuando andamos en 
medio del campo buscando 
el objetivo. ¿Qué pasaría si no 
encontramos al enemigo? 





VA LORACIÓN 


> Uy 


Si disfrutas con los juegos de 
guerra y te 'pirra' pensarte 
las cosas treinta veces, reco- 
rrer kilómetros y kilómetros 
hasta llegar al objetivo y pi- 
lotar los ingenios de guerra 
más avanzados del mundo, 
«ARMA lb es el título que es- 
tabas esperando. 

Y el realismo empieza con 
sus impresionantes escena- 
rios, ya que tienen cerca de 
225 Km? y encontraremos 
de todo: montañas, bosques 
frondosos, 50 ciudades, ríos 
navegables y centenares de 
kilómetros de interminables 
valles. Como juego que busca 


CANTDMNIES 
L ON RULE 


o ES 
BASICOS 


Botón Izquierdo: 
Acción 

Botón Derecho: 
Apuntar 


Ea 
edac . 
Mi 10 

100: 


m1] [s]íb]: Movimiento 





el realismo, decir que aquí los 
balazos no son de fogueo y 
un único disparo puede man- 
darnos, literalmente, al otro 
barrio. Un juegazo que hay 
que disfrutar con tiempo y 
paciencia. Una maravilla. 


e Direcciones de Internet (3 Pág. 79 
Ed) ¿Funciona enmiPC? (Q EnelcD ) 


my: 





Los escenarios son gigantescos y ofrecen gran variedad de lugares en los que poder plantar 
a nuestras tropas. Este juego es un desafío que nos tendrá horas y horas pegados al PC. 
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_ WINDOWS XP/VISTA 


PCDVD-ROM 


AN A A 
RESUL PAD ) DEL TEST 





DISTRIBUIDOR: Digital Bros 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 95 18 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 640 94 81 

PRODUCTOR: 505 Games 

DESARROLLADOR: Bohemia Interactiv ¿ATAR 
OTRAS VERSIONES: No WE iL q 


EDAD RECOMENDADA:Mayores de 16 años 
ADECUADO PARA:Jugadores Expertos 


a VETE 


Sensacional juego de guerra que busca el realismo por encima 
de todo. Su gigantesco mapa, las armas y la cantidad de vehícu- 
los a controlar le convierten en el a en su pesto: 
ea AA 
(CALIDAD DEL JUEGO 58% 
_ (OPINIÓN DEL HEDACTOR) 





Nota) 













o Nivel detalle de personajes | 
1 Nivel detalle de escenarios y entornos 
| | Animación de los personajes 

1 Efectos especiales 
| Tecnología 














































| Msi ] 


Ll dógéros 


| Efectos de sonido (800. 
| Diálogos /Voces 1.00. 
Jl | 821 
| Periodo de aprendizaje básico 500 | 
| para comprender el juego EEE 


' Vida del juego 
Agumento he 






S 

| Variedad de situaciones 
¡Comportamiento delos adversarios 
¡(Inteligencia Artificial) 

Textos ad 
Cont Dor tipo de juego , Respuesta 


élono de asistencia E 0,00. 
1 Ayuda en internet 10% | 
INSTALACIÓN Ap 10,00 
' Dificultad primera instalación (compro primera instalación (comprobado) |. 10,00: 
' ¿Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en MB, medido) 


' ¿Indica espacio libre existente en disco? | 
amprobado 


' Desinstalación (Datos restantes no 
. desinstalados del PC, medido) 


' Idioma de instrucciones de instalación 
' (comprobado) 


MANUAL DE ENEE 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 

TEST RENDIMIENTO DEVÍDEO 

- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

| Menús de configuración en castellano 


justes de resolución- -profundidad color 





AE 500 

10,8%! Funciona con las 24 tarjetas. 110,00 

ME información en el CD So 
IS E A 













y 





ustes de dificultad 
OTROS DATOS 


| Variedad de elementos del juego 





1225 Km2 de mapa 35 
0 amas y 100 vehículos O 


' Dispositivos de control compatibles 
' Idioma (comprobado) 


' Número máximo de jugadores (en el 
mismo PC/en red, datos del fabricante 


NOTA MEDIA 
Corrección positiva/negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 







a. úl 


a 8 8,02 


Suficiente | 
09 005. 0d A] 
139,951 8,02 = -48= Suficiente o 











Ly PRECIO/CALIDAD 
| Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad.. 





a Oficial de Los Sims” 2 y Sus expansiones 
¡Disfruta al máximo con tus Sims! 


y p 
Dic > 
ps: ole. : 
q cia 0 ; 

EA mi h 70 > nl 


AOL OA 
- ¡Juega a tope! 


AUREA 
EA 


NES 
1 ¡Crea Sims 
goticos. 


EN JE 
| E 





Contenido oficial | 


tón de alucinantes objetos oficiales para 
Losias3 ; Los Sims" 2 + Sim de Natalia Verbeke 


; ai q Lo mejor de los fans 
Estrategias Yauco 0 dl Si fas 2 


Los Sims'3 y Los Sims" 2 


E p | O E A | sonajes y desafíos para | E 
MI 3 MA rc Y adema 


ai ud 
pe AO ME 
mejores extras 


Los mejores 
extras oficiales 
7 para todos 
STE OCO 


A id 


Revista + CD - a 
por sólo 5,95€ ICE NCAA A 


e w y e o eS ho da p 0 
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TENNIS 2009 


DEPORTIVO o El mejor tenis del planeta 
no se ve en la tele, sino en tu ordenador 
con este magistral simulador. ¡Dale! 





a saga «Virtua Tennis» 
regresa al PC con mu- 
chísimas novedades. 
Para empezar, un lavado 
de cara total que supone la 
carta de presentación de un 
título que nos reta a conver- 
tirnos en el número uno del 
tenis mundial a los mandos 
de uno de los 23 maestros. 


En «Virtua Tennis 2009» con- 
tamos con una gran cantidad 







de opciones para disfrutar 
de este espectacular depor- 
te, El jugador se encontrará 
con diferentes posibilidades 
que nos retarán a ganar un 
mundial, crear un tenista 
desde cero y llevarlo a la 
gloria, o simplemente echar 
un partido de exhibición. 
Ante todo, este título pre- 
tende hacernos sentir en 
el mismo estadio, jugando 
emocionantes partidos que 
respetan las reglas del juego 
real. Tenis en estado puro. 
Para ello contamos con 23 
famosos jugadores de, pri- 
merísimo nivel, entre los 
que podemos destacar a Ra- 
fa Nadal, David Ferrer, María 
Sharapova o Roger Federer, 


EL MEJOR TENIS DEL PLANE" 


SP?T Jugador personalizado 
2009 





El deporte del tenis en estado puro es lo que nos  encontra- 
remos en este divertido juego. ¡Serás como Nadal! 


Cada uno de ellos ha sido 
reproducido fielmente, no 
sólo en su aspecto físico, 
sino por su estilo propio de 
juego. En la pista seremos 
testigos de excepción de su 
gran calidad técnica, donde 
los servicios a 200 km/h, vo- 
leas y dejadas son parte de 
este espectáculo. También, 
las diferentes canchas que 
representan estadios como 
el de Roland Garros o Wim- 
bledon, muestran perfecta- 
mente el tipo de terreno en 
el que se juegan. La hierba, 
tierra batida o sintética son 
las protagonistas absolutas 
del circuito, donde hay que 
tener muy en cuenta sus di- 
ferencias a la hora de jugar. 


TA EN TU PC 


A LORA de A 


Podemos elegir entre 20 jugadores. To- 
dos ellos con estilos diferentes. 





3 El saque hay que conocerlo para tomar 
ventaja en los puntos que juguemos. 


La hierba y la sintética 
deslizan la bola muy rápida, 
mientras que en tierra batida 
el juego es algo más lento. 
Adaptarse a ello será crucial 
si queremos llegar a lo más 
alto del circuito STP, 

Aparte del juego arcade, 
existe un modo bastante 
interesante que dota a este 
título de mayor variedad y 
profundidad. En él nos vere- 
mos en el último puesto de 
un ranking de tenistas don- 
de el objetivo será conseguir 
llegar al número uno ven- 
ciendo en todas las pruebas. 

Por último, «Virtua Tennis 
2009» presenta 12 diferen- 
tes mini juegos que añaden 
variedad a tanto partido, 








RT A IEA 
Y Podemos dar varios efectos a la bola con 
sólo pulsar un botón del pad de control. 


Existen tres tipos de superficie: hierba, 


Cada partido es una final en la que tenemos que des- 
| plegar nuestro mejor tenis... cueste lo que cueste. LJ tierra batida y sintéticas. 















A Los partidos son muy emocionantes. [E Hay 12 minijuegos diferentes con los 
y Es fácil desplegar un buen tenis. ) que entrenar técnica y potencia. 





E 
. 


(Ay Pese a no ser un juego comp 
«2 muy difícil llegar a ser el número uno. 


licado,es 4 | 'e Para ganar dinero debemos entrenar con los mini- 
a egos. ¡Hunde todos los barcos y llévate una pasta! 





(O En los dobles hay que coordinarse con I 
Y ju 


(O) el compañero de partido. 
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Los drinápáles campos están in próseltds con sus característicos tipos de superficie. Inglate- 


rra, Francia, Australia o Estados Unidos son algunos de los más destacados. 


y, por supuesto, tienen a 
este deporte como principal 
razón de ser. De todos ellos 
podemos destacar el de tirar 
bolos a base de pelotazos o 
destruir naves alienígenas 
antes de llegar a la red. Sin 
duda, muy divertidos. 


VALORACIÓN 


«Virtua Tennis 2009» brilla 
con nombre propio en PC 
gracias a su entretenidísimo 
sistema de juego. La princi- 
pal característica a destacar 
es sin duda el realismo que 
presenta. Tanto en sus grá- 
ficos, con unos tenistas per- 
fectamente recreados, como 


en Su fiel representación del 
deporte, este título nos hace 
sentirnos como jugadores 
de tenis de verdad. Por ello, 
su intensidad sube hasta 
cotas enormes cuando nos 
ponemos a disputar parti- 
dos, consiguiendo sin duda 
divertir por su simpleza. 
Aparte de este detalle, la 
variedad de golpes, la ve- 
locidad de los partidos y el 
estupendo modo ranking, 
que nos permite obtener su- 
culentas sorpresas y premios 
para engordar la vida del 
juego, consiguen que «Virtua 
Tennis 2009» para PC sea un 
título que no deba faltar en 
la estantería de ningún afi- 


A A 





analógica 'Cruceta Botón B 


Botón A: Golpe de derechas 
Botón B: Liftado 


cionado al tenis o al deporte 
en general, ¡¡Ah!!, recomen- 
dable utilizar un pad... ' 


a Direcciones de Internet ¿> Pág.79 
(el ¿Funciona en miPC? Q) EnelCD ) 








Poder revivir los mnarávilosos duelos entre Nadal y Federer es posible en este espectacular 
juego. De hecho, algunos de sus golpes son tan reales que parece un partido de verdad. 
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Virtua Tennis 2009 


DISTRIBUIDOR: Sega 

TEL. INFORMACIÓN: 91 754 64 00 

ES) | FAX DE INFORMACIÓN: 91 572 66 21 
(=P $ PRODUCTOR: Sega 

DESARROLLADOR: Sega 

«| OTRAS VERSIONES: 05, Pr Wii 


SPA 
EN en Bla: 'D 


EDAD RECOMENDADA: da de 3 años 
- ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





jugadores de primer nivel como Nadal o Federer. ¡Divertidísimo! 


: El realismo y la sencillez son sus bazas principales para divertir. 
| $ Con este título podremos disfrutar del mejor tenis, al mando de 





peo Pa [Porcentaje a 0 Nota 
(CALIDAD DEL JUEGO | 
de N DEL REDACTOR) 










í 
' Animación delos personajes. 
' Efectos especiales 
Tecnología 
[Sonido OS 
Música 
' Efectos de sonido 
' Diálogos / Voces 
Jugabilidad 

' Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 



























Ni 


Variedad de situaciones ACOGER 


' Comportamiento delos adversarios 
| (Inteligencia Artificial) 


. Textos - Subtítulos. 
Comol Dor tipo de jue da Respuesta 








dono de asistencia o 
' Ayuda en internet 
- INSTALACIÓN 
' Dificultad primera instalación (comprobado) 
' ¿Indica espacio necesario en disco? | 
Espacio utilizado en MB, medido) 
¡Indica espacio libre existente en disco? 
(comprobado) | 


Desinstalación (Datos restantes no. 
desinstalados del PC, medido) 


5 Idioma de instrucciones de instalación. 
' (comprobado) | 113 


MANUAL DE INSTRUCCIONES E ciao ACDEGH) 7, a 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 10,8%] Funciona conlas 24 tarjetas, (10 00 


¡TEST RENDIMIENTO DEVÍDEO Ane e información en el 0. 
' POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN e AN 


| Menús de configuración en castellano 
' Ajustes de resolución-profundidad color. 
justes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS 
"Variedad de elementos del juego 
'(comprob ado) cg 
Guardar partida (comprobado) - a 
- Dispositivos d de control compatibles da 
Idioma (comprobado). Me l 
Número máximo de jugadores (enel 
¡mismo PC/en red, datos del fabricante 

NOTA MEDIA 
' Corrección positiva/negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 
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: PRECIO/CALIDAD 
* Precio (iecomendado po el distribuidos) 49 
0 ' Cálculo de lamotaprecio/alidad__ | 4995/832=6.00=Suficente 


(*)www.sega-europe.com) 














Consigue ahora tus números atrasados en 
www.axelspringer.es/atrasados 






(Test) e Dawn of War a 


Mi mejor rol, para utilizar 
argonauts (Test) e Saínts todo el poder de la 
Row 2 (Test)... nanotecnología!! 


| MOE 


EIA on 


MArArReo cn. nen a. porno cronas poc oa.nvarsarurrrnanubraresndrnna n<m.*ptarsaninprnossn$ Sonoros nonas non. an... .»oo.. oo urssnsn.ro.oo.oo.......ponasr.n 40. rn 440. eo... ponen. o co. nmrsronn..o.a 


1 e Entra en Www.axelspringer.es/atrasado: 
3 e Recíbelos en tu domicilio 
al precio de portada (3,99€) + gastos de 
Oferta válida hasta fin de existencias 
- Sólo disponibles los números no agotados desde el número 89 
"Gastos de envío: 1€ por ejemplar «Forma de pago: tarjeta de crédito 








ari Arkham Asylum 0 Los 100 n de «No se aceptarán pedidos fuera de España 
' e sae macad. á de a mejor colección ] De acuerdo con le vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos 
(Test) e Overlord II (Test) a ] personales formaran parta de un fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar tu 
Street Fighter IV ; pedido. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito 


a Axel Springer España, S.A. en la dirección c/ Santiago de Compostela, 94 (28 planta), 28035 Madrid, 
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ESTRATEGIA + La organización es básica 
para un buen comerciante. Eso, y una 
brillante mente para los negocios. 


espués del éxito 
cosechado por Sun- 
flowers con su ge- 

nial «Anno 1701» allá por el 
año 2006, Ubisoft recoge el 
testigo con otra entrega de la 
saga que nos sitúa en el siglo 
XV. Aquí el objetivo, aparte 
de conquistar un terreno y 
convertirlo en la 

zona más prós- 

dl pera del lugar, 


IE pasa por comerciar 


É con las tierras de 
Oriente. Un mundo 
nuevo y exótico llenito de 


recursos que comprar. 


En «Anno 1404» ser organi- 
zados resulta esencial y para 
construir algo sólido se de- 
ben poner buenos cimientos 
e ir pasito a pasito. Nuestra 
primera tarea nada más pisar 


.- y 
A Po 





Contamos con más de 200 edificios 


tierra firme será construir un 
almacén. Este edificio será el 
centro neurálgico de toda 
la maquinaria comercial, ya 
que de ahí partirán el resto 
de las construcciones. 

Una vez levantado de- 
bemos ir acompañándolo 
por distintas edificaciones 
que sacien las necesidades 
de nuestro pueblo, siendo 
lo más importante para los 
aldeanos la comida, la ma- 
dera, la tela y las viviendas. 
Así, con estas necesidades ya 
cubiertas, podemos comen- 
zar a pensar en expandir 
nuestro imperio para produ- 
cir nuevas materias con las 
que mejorar la ciudad y que 
nuestros aldeanos se sientan 
mucho más felices, 

Para conseguirlas debemos 
saber que hay que construir 
una cadena de edificios has- 
ta adquirir el producto final. 











eo 


diferentes, siendo 


el almacén el principal para empezar a comerciar. 





Un gran título dé «UCA, dond la orga- 
nización es esencial para prosperar. 


Así, para crear armas nece- 
sitamos minas de las que 
extraer el hierro y herrerías 
que le den forma para con- 
vertirlo en el producto final. 
De esta manera, tendremos 
acceso a fabricar soldados 
dentro del cuartel, 
Hablando de nuestro ejér- 
cito, este no sólo tendrá un 
cariz defensivo, sino que 
podemos conquistar islas 
para ocuparlas y que pasen 
a formar parte de nuestro 
imperio. Aunque siempre 
es recomendable evitar las 
confrontaciones para evitar- 
nos enemigos peligrosos. 
Mucho mejor es utilizar el 
comercio entre nuestra isla 
y las demás para abastecer- 
nos de materias primas que 
no podamos recolectar en 
nuestro pequeño paraíso, 


por ejemplo, si no tenemos 
tabaco y el vecino sí, tan solo 
hay que enviar un barco con 
algunas materias primas que 
le interesen para efectuar el 
intercambio deseado. 
Aunque esto no será un ca- 
mino de rosas, ya que la mar 
está plagada de despiadados 
piratas que no dudarán en 
atacarnos nada más vernos, 
así que es mejor llevar siem- 
pre escolta, Ese no es el único 
peligro que encontramos, ya 
que las tormentas también 
serán un inconveniente que 
debemos vencer para conse- 
guir llegar sanos y salvos. 


Ss 
VALORACION 


A este título de estrategia 
comercial conviene desves- 
tirlo despacio, pues no revela 





ma con más de 200 edificios, E 
ductos y 24 tipos de recursos diferentes. 


CO NTR ROLES 
BASICOS 


al 
f ato! n: 
ma 


Botón Izquierdo: 
Acción 

Botón Derecho; 
Selección 


todo su potencial hasta que 
llegamos a conocerlo en pro- 
fundidad y nos familiariza- 
mos con todas sus opciones 
de juego. Si bien al principio 
parece muy enfocado al co- 
mercio, poco a poco vemos 
que existen muchas formas 
de amasar una fortuna. 

Eso sí, cuando le cogemos 
el truco a«Anno 1404» se re- 
vela divertido, variado, largo 
y muy completo. “2 


e Direcciones de Internet (+ Pág. 79 
ed ¿Funciona en miPC? (QQ) EnelCD 





ASI SE JUEGA: ENTRE ORIENTE Y OCCIDENTE 





) Los edificios tienen influencia sobre  “) El transporte es end] para expan- 


== todas las actividades que los rodean. 


2d dir nuestro imperio comercial. 





p La diplomacia esimportante para con- 
Y seguir aliados y exóticos recursos. 


En el puerto aguardan las naves que 
están siendo cargadas con productos. 
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_ NINDOWS XP/VISTA 


RESULTADOS DEL TEST 


pata oRoW 


po ÓN nor 


A 





Anno 1404 


DISTRIBUIDOR: Ubisoft 

il TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 

| FAX.DE INFORMACIÓN: 91 640 46 10 

PRODUCTOR: Ubisoft 

DESARROLLADOR: Blue Byte INTA 

OTRAS VERSIONES: No A WR — 'D d 

EDAD RECOMENDADA; MS de 7 años 

ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DER SUEGO E AS 
La gestión económica es la base sobre la que se asienta «Anno | 
| a 1404» para ofrecernos un juego de estrategia muy completo y 
lleno de CES en las que eros Une comerciar amigo!! 
“CALIDAD DEL JUEGO 58% 
j (OPINI 2mD! pal REDACIO) 








































Nivel detalle dE DR a 
- Nivel detalle de escenarios y entormos 
Animación de los personajes 
Efectos especiales 

Estar 






a E 
Efectos de sonido. Mica la 
Ulises 


o 





Periodo de cual O 
| para comprender el juego 
Vida del juego AGE 
¡Ano PA 
Realismo 
Variedad de situaciones PE 
Comportamiento delos adversarios 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 
Control por tipo de juego / Respuesta 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
' INSTALACIÓN 
¡ Dificultad primera instalación (comprobado) |. 
¡ ¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en MB, medido) 


¡Indica espacio libre existente en disco? 0,5%. 
[comprob bado) ? 


Desinstalación (Datos restantes no 
| desinstalados del PL, medido) : 
| Idioma de instrucciones de instalación. 
¡ (comprobado) 
| MANUAL DEINSTRUCCIONES 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 
TEST RENDIMIENTO DE VÍDEO. 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
| Menús de configuración en castellano | 1% | Sí 
| ' Ajustes de resolución-profundidad color | 1%. | Sí/No 
| Ajustes de música / efectos de sonido 
' Ajustes de dificultad 
| OTROS DATOS 
| Variedad de elementos del juego 
(comprobado) EE 
E Guar ar partida (comprobado) y 
| Dispositivos c de control compatibles 
| Idioma (comprobado) ME: 
| Número máximo de jugadores (en el 
| mismo PC/en red, datos del fabricante 
| NOTA MEDIA 
Corrección positiva/negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


| Precio (recomendado por el distribuidor) 
ú Cálculo de la nota precio/calidad 





















| 24tipos de recursos, 7,50 
64 productos y 200 edificios pro 
En cualquier momento 10,00 
Teclado-Ratón 
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MEAT 1d) 





-5995€ 
59, 95/8,28=7,/24 =Isuficdente 
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VORLD 
FGOO 


HABILIDAD e Los Goo quieren salir de su 





isla y explorar nuevos mundo. ¿Adivinas 
quién les va a ayudar en su viaje? 


osencontramos an- 
te la prueba vivien- 
te de que no es ne- 
cesaria una superproducción 
para desarrollar un buen tí- 
tulo. Y es que este «World of 
Goo» es el proyecto de dos 
ex empleados de Electronic 





Arts que, con tan sólo unos: 


10.000€, han conseguido un 
título divertidísimo y de gran 
calidad que ha cosechado un 
montón de premios y adep- 
tos en todo el mundo. 

La historia nos narra cómo 
estos simpáticos seres toman 
la decisión de salir de su isla 
para explorar nuevas tierras. 
Nuestra labor será guiarles 
en esta aventura y evitar 
perderlos por el camino. 


ASÍ SE JUEGA: AYUDA A LOS GOO 


l Los objetivos serán siempre los mismos: llevar a los 
Goo hasta el desagile. Y cuantos más sean, mejor. - 


OTIS TEE IO 


I Tendremos que despertara los Goolle- [E Contruir puentes es básico para lograr 
A q p >) p p 


vando a sus compañeros hasta ellos. 








Y Algunos Goo nos permiten pegarnos 
sobre ruedas giratorias. 


CAMO 
COMO 


SE JUEGA 


«World of Goo» es un título 
que nos planea ir superan- 
do divertidos y originales 
puzzles para guiar a nues- 
tros queridos amigos en su 
búsqueda de nuevas tierras. 

El objetivo principal de 
cada fase será llevar a nues- 
tros Goo hasta la zona de 
desagúe construyendo 
torres, puentes y cualquier 
cosa que se nos pase por la 
imaginación utilizando a los 
Goo que 2D Boys pondrán a 
nuestro alcance. Algo real- 
mente fácil, a priori, que se 
irá complicando según va- 
mos avanzando en la aven- 
tura. Y es que lo primero 


Dro (MB 





superar las fases. ¡¡Que no se caiga!! 





que debemos saber es que 
existen varios tipos de Goo. 
Unos podrán ser recoloca- 
dos, otros sólo funcionarán 
como gotas, mientras que 
otros tan sólo pueden ser 
colocados una sóla vez. 

Sabiendo esto, debemos 
superar un montón de obs- 
táculos en nuestro camino 
hacia el desague, Encontra- 
remos molinos de viento 
que destrozarán a nuestros 
Goo, pinchos que harán de- 
saparecer a nuestros queri- 
dos amigos o, simplemente, 
unas ruedas dentadas que 
debemos superar sin tocar- 
las para sobrevivir, 

Por suerte, si perdemos 
algún Goo en nuestro ca- 
mino hacia la meta, dispon- 
dremos de la posibilidad de 
retroceder en el tiempo para 
deshacer nuestro último mo- 
vimiento, acción que llevare- 
mos a cabo pinchando sobre 
las moscas que están revolo- 
teando por cada fase. 


VALORACIÓN 


«World of Goo» es un origi- 
nal título que llama sobera- 
namente la atención por la 
bonita estética que los chi- 
cos de 2D Boys han utilizado. 
Y es que tanto los escenarios, 
como el diseño de los simpá- 
ticos Goo, a pesar de estar en 
2D, cumplen su función al 
máximo y, encima, nos ale- 
gran la vista con sus diverti- 
dos movimientos. 

Pero lo más llamativo de 
«World of Goo» es su capaci- 
dad para retar nuestra inteli- 
gencia y habilidad, mientras 
nos hace disfrutar de lo lindo 
con sus entretenidos, espec- 
taculares y, sobre todo, bien 
pensados puzzles. 

Todo en «World of Goo» ha 
sido meticulosamente cuida- 
do para que estas "goticas" 
nos parezcan simpáticas y 
divertidas. ¡¡Genial!!22 


CONTROLES 
BASICOS 
Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar Goo 


Direcciones de Internet Pág. 79 


za ¿Funciona en miPC? (%) Enel CD 





O TA O 


«World of Goo» es una gran idea plasmada increíblemente 
bien, que nos divertirá y alucinará con sus diseños. 





Las 600 loan necesitan fuego para volar por los aires ss y 
desaparecer. Esto, generalmente, será fácil de conseguir. 





Encontramos cinco capítulos con varias fases donde podre- 
mos elegir el camino que más nos guste. 





xy Oro (EA 


Para guiar a los Goo ha que silvar, acción que eentetods a 
cabo con el botón izquierdo del ratón. 


Juegos 





WINDOWS XP/VISTA 





PC CD-ROM 


World of Goo 


DISTRIBUIDOR: City Interactive 
BR] TEL. INFORMACIÓN: 91 790 11 79 
DE. | FAX DE INFORMACIÓN: 91 790 11 12 


RESULTADOS DEL TEST 


520] PRODUCTOR: RTL Playtainment 
| DESARROLLADOR: 2D Boy 
OTRAS VERSIONES: Nintendo Wii 





EDAD RECOMENDADA: ds de 3 años 
ADECUADO PARAsTodos los niveles de experiencia 


AIN 


(COMENTARIO ENEE 


Sensacional título que nos propone divertidos puzzles con los 
Goo como máximos protagonistas. Todo se merece un diez, la 
música, la Jigapilidad, el diseño... ¡¡alucinante y divertido! 











o E (Porcentaje Nota) 
CALIDAD DEL JUEGO 58% | 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR) 7,97 

















_ Gráficos 
¡Nivel detalle de personajes | 3% 
vel detalle de escenarios y entornos 
Animación delos personajes 

| Efectos especiales 
"Tecnología 

| Sonido 

E tos de sonido uenos dE 
' Diálogos / Voces 
Jugabilidad 

' Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego. 


Vidal de EE O a AA 
















Pañedad des situaciones pr ER O 


> cd so 





Comportamiento de los adversarios - 
NM Artific 






' Teléfono de asistencia ER OS 
Ayuda eninternet 
- INSTALACIÓN 

: Dificultad primera instalación (comprobado) [2% | Arranque automático. 10,00. 
















| ¿india espacio necesario en disco? 0,5% |51(79,1 Megabytes) 10,00 
¡ia espacio libre estee en disco? 0,5% Si 10,0, 
Desinstaladón (Datos restantes no 1% | 0 Megabytes 10,00 

_desinstalados del PC, medido) [1 
' Idioma de instrucciones de instalación — |-1%- | Castellano 10,00 
' (comprobado | 
- MANUAL DE INSTRUCCIONES 1,00: 


TEST RENDIMIENTO DESONIDO 10,00 


TEST RENDIMIENTO DE VÍDEO UA UE información en CD 9,62. 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A Y SR AOS 


EXC de conc tacón en castellano O SI OOO 
E , | UNO? vas BIO 
| ¡ ca / ef 


A ustes de dificultad No 0,00 


- OTROS DATOS 

















Variedad de elementos del juego 2% | 5 amplios capítulos 8,00 | 
Guardar id 1.2% | Enmomentos concretos 7,00. 










: Dispositivos de control compatibles 1400 


' Idioma (comprobado). -ASLO Castellano a 
' Número máximo de jugadores (enel — | 0% | 1/0(Red Local/Internet) 

mismo PC/en red, datos del fabricante 
- NOTA MEDIA 

Corrección AS | 


1% | Ratón 





' Precio (recomendado por el distribu e .129,95€ E 
(Cálculo dela nota nota precio/calidad ATEO: 95/8,15= -367= - Bien A 





(*)www.city-interactive.com 
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RMERS 


ACCIÓN o Decide el futuro de la Tierra, 
protegiéndola como un Autobot, o 
6 destruyéndola como un Decepticon. 


espués de hacernos 
disfrutar en los ci- 
nes, los Transformers 
vuelven a los orde- 
nadores personales 
para seguir con su 
interminable batalla 
por el control de la Tie- 
rra. Los Autobots se partirán 
el espinazo por defender 
nuestro planeta, mientras 
los Decepticons no pa- 
rarán hasta destruirlo. ¿A 
quién vas a ayudar? 


En «Transformers La 
Venganza de los Caí- 
dos» nos encontramos 
4 con la misma línea ar- 


[| gumental de la película, 


con la diferencia de que 


3 he AA DA A | A o 
NS y 4 h el ' ¿le | 


dos bandos queremos per- 
tenecer, Los Autobots, con 
Optimus Prime a la cabeza, 
son buenos por naturaleza 
y tienen el deber moral de 
proteger a la humanidad. Sin 
embargo, los Decepticons, 
con Megatron a la cabeza, 
pretenden destruir a sus 
eternos rivales y, de paso, 
llevarse nuestro planeta por 
delante si hace falta. 

La mecánica de juego nos 
invita a elegir cualquiera de 
los dos ejércitos, y cumplir di- 
ferentes misiones en las que 
viajaremos por China o Esta- 
dos Unidos. Escojamos uno u 
otro, todos ellos se controlan 
de la misma manera, pero 
donde se diferencian es en el 
poder de cambiar de forma. 
Coches, camiones e incluso 
helicópteros, son algunos 


1 Cada robot posee habilidades propias para el comba- 
te. Los Decepticons suelen ser más ofensivos. 








Una guerra entre gigantescos robots es el 
, explosivo cóctel que presenta este título. 


de los ejemplos en los que 
nos podemos transformar, y 
que nos servirán para com- 
pletar los objetivos. Todos 
ellos son variados y pasan 
por destruir un número de 
enemigos concreto o llegar 
a un lugar determinado. 
Durante el camino hallare- 
mos muchos enemigos, ya 
sea por parte de la facción 
contraria o por las propias 
fuerzas de seguridad hu- 
manas. Todos ellos tratarán 
de pararnos los pies, pero 
gracias a las habilidades de 
nuestro robot en combate, 
rechazaremos las embes- 
tidas con potentes armas 
o golpeando con todo lo 
que encontremos en el es- 
cenario. Debemos tener en 
cuenta que estas moles de 
cinco metros, causarán des- 


e 
ACÍCE 
ASI SE 





2 Cumplir las misiones a tiempo es dave 
para avanzar en el desarrollo. 





A nba los flancos es esencial ya [E 
“Y que los enemigos atacan en grupo. 


JUEGA: HÉROE: 


trozos por toda la ciudad con 
sólo golpear un edificio. Por 
ello, si somos Autobots, nos 
penalizarán por destrozarlo 
todo... justo lo contrario que 
a los Decepticons, que tie- 
nen vía libre para machacar 
lo que encuentren a su paso, 


VALORACION 


ñ 

«Transformers La Venganza 
de los Caídos» recoge per- 
fectamente el guión de la 
película, pero lo mejor de 
todo, es que lo amplía mos- 
trando nuevas escenas con 
las diferentes misiones que 
tendremos que completar 
dentro del juego 

Al ponernos a los mandos 
de estas moles de acero, nos 
daremos cuenta de que es- 
tamos ante un título con un 


S CONTRA VIL 





La esencia de la película está presente. Vi- 
viremos situaciones vistas en el film. 


CONTROLES 


me, ÁS SICOS 1 


Bota Izquierdo: 
Disparar 

Botón Derecho: 
Apuntar 


a Movimiento 





planteamiento interesante, 
muy sencillo, pero sobre to- 
do directo. Combatir, realizar 
pequeños puzzles y diver- 
tirnos con las aventuras de 
Optimus Prime y cía, son sus 
armas para entretenernos 
durante semanas. Y lo mejor 
de todo, es que lo consigue 
aunque hayamos visto la pe- 
lícula en el cine. 4 


e Direcciones de Internet (+ Pág. 79 


?7E ¿Funciona e en mi n mi PC? O Enel 0 fnelco ] 





1MARIMEe 
LANOS 





Los "protas" del film están presentes 
«2 en muchas de las misiones. 





Transformados somos vulnerables pe- 
ro infinitamente más rápidos. 








RESULTADOS DEL TEST 


PCDVD-ROM 
, Transformers La Venganza de los Caídos 


DISTRIBUIDOR: Activision Blizzard 

TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 735 27 30 

i' PRODUCTOR: Activision 

DESARROLLADOR: Beenox di 
| OTRAS VERSIONES: Todos los sistema 0] Ea ED 


EDAD E de 12 años 
- ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


A a 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Fiel a la película, disfrutaremos de las mismas situaciones, bata- 
llas y personajes, pero con el aliciente de decidir nuestro bando. 
Divertido, pero sobre todo 'gigantescamente' espectacular. | 



































| (OPIN N DEL REDACTOR) 20 





Nivel pels 
Nivel detalle de escenarios y entornos 
' Animación: de los personajes. 


' Periodo de aprendizaje básico 
' para comprender el juego. 


Vida de 
Vañedad de situaciones 200 
' Comportamiento delos adversarios - 
' Unteligencia Artificial) 
- Textos - Subtítulos le 
' Control portipo de juego / Respuesta 
_ SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
' Teléfono de asistencia técnica | 1% 
Ayuda en internet 
- INSTALACIÓN 
' Dificultad primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático [MI 
¿Indica espacio necesario en disco? 5% | $1 (11.336,3 Megabytes) 
paco utilizado en MB, medido) 
'- ¿Indica espacio libre existente en disco? - 
fompabado) 


' Desinstalación (Datos restantes mo. 
' desinstalados del PC, medido) 


Idioma de instrucciones de instalación: 
' (comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 













es de 


| Castellano 


| ComEdAC DEN | 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 090 


_TEST RENDIMIENTO DE VÍDEO as mado 4 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN O ,00 


0 Menús de O encastellano | 
























| a e í dificultad 
OTROS DATOS 


a de elementos del juego 


















12 campañas, numerosas 
armas y habilidades 





Número máximo de* jugadores (en e 
mismo PC/en red, datos del fabricante 


NOTA MEDIA 
- Corrección positiva/negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


es PRECIO/CALIDAD 


' Precio (recomendado por el distribuidor] 
¡_Clculo dela nota precio/calidad 












Suficiante 
EX 
1.39,95/7,85=5,09 Suficiente 
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ACCIÓN + Lucha contra las fuerzas del 


mal en un mundo de fantasia donde A 
podrás manejar a tres colosales héroes. ,% 


| Mago Negro está 

conquistando todo 

el mundo gracias a 
su ejército de soldados que 
ha levantado de sus tumbas 
y a la poderosa magia que 
posee. Por desgracia para 
él, tres héroes se han topa- 
do con un potente artefacto 
llamado 'trine, que ha unido 
sus almas y les ha dotado del 
poder necesario para dete- 
ner la invasión y evitar que el 
mundo entre en una era de 
oscuridad. ¿Estaremos a la 
altura de tamaño reto? 


-> 
CÓMO SE JUEGA 
COMO SE JUEGA 


«Trine» es un título que com- 
bina la acción con los puzzles 
y nos ofrece una gran canti- 
dad de retos gracias a la po- 
siblidad de controlar a tres 
personajes al mismo tiempo. 


Pontius, El Bravo; Amadeus, 


7 


El Magnífico y Zoya, 
La Silenciosa, deben 
combinar sus dife- 
rentes habiliades pa- 
ra superar el tortuo- / 
so camino que les fi 
separa del mago / e 
negro. Para con- PS 
seguirlo, hay ] 

que saber que iS 
Pontius cuenta 
con un potente es- 
cudo que le protegerá de los 
proyectiles enemigos y sus 
ataques, además de una po- 
tente espada con la que aca- 
bar con todos ellos y, si hace 
falta, destruir cualquier mu- 
ro u objeto que se interpon- 
ga en su camino. Amadeus, 
por su parte, puede mover 
objetos con el fin de alcan- 
zar metas que de otra forma 
sería imposible e, incluso, 
crear cajas con las que poder 
acceder a zonas más altas, o 


2. qa e 
ASÍS SE e UE 





1 Visit taremos un montón de añado e 
mazmorras... ¡todos llenos de trampas y enemigos! - 


e 


bien, aplastar a sus 
enemigos. Por últi- 
mo, Zoya, además de 
ser muy ágil, cuenta 
con un potente gancho con 
el que conseguirá superar 
los obstáculos más difíciles 
a base de balanceos y saltos, 
y para combatir, cuenta con 
un potente arco que frenará 
a cualquier enemigo. — 


rd 
EGA: TRES HEROES Y UN | 





-) Debemos ir intercalando héroes para 
a todos los obstáculos. 





A El arco de Zoya es mortal para Abal 
8 con los enemigos desde lejos. 





Utilizando a estos tres hé- 
roes, e intercambiándolos 
durante la acción, debemos 
avanzar siempre de derecha 
a izquierda, sorteando todo 
tipo de obstáculos a base de 
exprimirnos el cerebro para 
dar con la clave, y utilizar al 
personaje correcto para de 
sortear los obtáculos que 
nos ha colocado el Mago 


TINO 















negro por el camino. Pero 
además, encontraremos un 
montón de enemigos se- 
dientos de sangre, con los 
que debemos lidiar para evi- 
tar que nos paren los pies. 
Además, según vamos 
avanzando, los tres perso- 
najes irán subiendo de nivel 
y adquiriendo nuevas habi- 
lidades que, además de ha- 





Según avancemos los héroes mejorarán 
y Aeon nuevas pi 





Amadeus aplastará a sus enemigos 
7 moviendo las cajas o fabricándolas. 











cerlos más poderosos, 
les permitirán realizar 
nuevas acciones que 
nos facilitarán mucho 
más los problemas. 





VALORACIÓN 


«Trine» cumple perfecta- 
| mente su función: divertir al 
jugador y proponerle un reto 
| de lógica sin aburrirse. Con 
| estas premisas, encontramos 
| un juego rápido y vibrante 
| donde la combinación de los 

tres héroes es vital y, sobre 
todo, original. Ya que debe- 
| mos exprimir todos sus po- 
Í — deres para abrirnos paso por 

los obstáculos del escenario. 
Encima, el acabado gráfico, 

a pesar de no ser un súper 

'hit' de última generación, 

cumple perfectamente su 

función y nos introduce en 
| situación perfectamente. Un 
| título muy original, divertido 

y que te dejará huella. “4 


CONTROLES 
BÁSICOS 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Habilidad primaria 
Botón Derecho: 
Habilidad secundaria 
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VÁ ¿Funciona en miPC? O EnelcD 














; A 

«Trine» es acción y divertidos puzzles, con un origi- 
nal sistema donde contro osa a tres Ma 

PS o "A edo ¿A y 


A A A 





MÍ y O nro 


Los combates son muy sencillos de cesolvi con FOntlus, y ya 
que su espada es el azote de los esqueletos. ¡¡Zas!! 





Encontramos objetos durante la aventura que nos ayudan, 
por ejemplo, este frasco llenará nuestra barra de salud. 


IS 


Amadeus puede crear cajas para saltar encima de ellas, lan- 
zarlas contra los enemigos, utilizarlas de contrapeso, etc. 


Aiello 





WINDOWS XP/VISTA 


RESULTADOS DEL TEST Na 


Trine 


DISTRIBUIDOR: Nobili 

TEL. INFORMACIÓN: 91 185 81 60 

A FAX DE INFORMACIÓN: 91 185 81 61 

EN PRODUCTOR: Nobilis 

E DESARROLLADOR: Frozenbyte pue 

Í OTRAS VERSIONES: PS3 cd nd 


cRUNCIOna en turca 





EDAD RECOMENDADA: ss de 12 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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1 
- Original y dinámico, este «Trine» nos pone en la piel de tres | 
ma ) héroes con habilidades bien distintas que tendremos que com- | 
e binar para superar los obstáculos del escenario. ¡Muy divertido! | 


i — 


rr n 


AP a o Ir ARI RANAS | 


Portal A NO 


“CALIDAD DELJUEGO 58% | 
' (OPINIÓN DEL REDACTOR) 7,21 


Gráficos 











Tecnología 
Sonido 
Música q 
| Efectos de sonido E Ed 
' Diálogos / Voces 
| Jugabilidad 




















| Periodo de aprendizaje básico 3,00 | 
| para comprender el juego. Ed 
| Vida del juego | 
| Vias desituaciones 3% Muyelevada [900 
! ' Comportamiento de los adversarios Aguda 7,00 


' Anteligencia Artificial) 


' Textos - Subtítulos 2 
Cont! portipo de juego ! Respuesta 

















0% | Textos profesionales me 9,00. 
| Teclado-Ratón /Óptima 110.00 


"Teléfono de asistend kia | 
¡Ayuda en internet 

- INSTALACIÓN 

¡Dificultad primera instalación (comprobado) | 
' ¿Indica espacio necesario en disco? 
Espado utilizado en MB, medido) 

| ¡Indica espacio libre existente en disco? 

' (comprobado) 


Desirstalacin( (Datos restantesno | 19% 
desinstalados del PC, medido) 


| Idioma de instrucciones de instalación 
' (comprobado) 


: MANUAL DE INSTRUCCIONES 

TEST RENDIMIENTO DESONIDO 

¡ TESTRENDIMIENTO DEVÍDEO 

- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

¡ Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad color | 
| | Ajustes de música / efectos de sonido 

| Ajustes de dificultad 

| ¡ OTROS DATOS 


' Variedad de elementos del juego 







a RS o 


o 8,00 
10,8%, Funciona con las 24 tarjetas _ 110,00 
(10,8%, Más información en (D__ 2,67. 
On 8,75 
10,00 
900 

110,00 
10,00 
a 8,11 


3 héroes con 8,00 
(comprobado) 


habilidades diferentes 
Guardar partida (comprobado) | 2%. | Enmomentos concretos 
Dispósitivos de control compatibles | 1%, [Teclado-Ratón, Pad 
¡Idioma (comprobado) | Castellano 


' Número máximo de jugadores (enel | 0%. | 3/0(Red Local/Intemet) 


mismo PC/en red, datos del fabricante 
100% | MA 7,22 | 
AS a eS 











































1700. 
600. 
10,0, 


r 
L 
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NOTA MEDIA 
L Corrección positiva/negativa | 


(*) (www.nobilis-iberica.com) 
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MAN 


ACCIÓN + Prepara el Batmovil y sal a por 
los criminales. Que Gotham City está en 





peligro y necesita a su mejor héroe. 


as fichas LEGO se cue- 

lan en el universo del 

héroe más oscuro pa- 

ra ofrecernos una visión 

muy particular de su 

universo de buenos y 

malos. Además de po- 

der controlar a Robin, 

nos tendremos que 

batir en combate 

contra el Joker, Catwoman, 

Dos caras y un sinfín de ar- 
chienemigos más. 

Como no podía ser de otra 
forma, nuestro objetivo será 
acabar con el crimen y ha- 
cer que Gotham City sea un 
lugar seguro donde ningún 
criminal quede impune, 







CÓMO SE JUEGA 
«LEGO Batman» es un home- 
naje a la carrera de un super- 
héroe que ha triunfado tanto 
en cine como en cómic. En el 
juego, controlamos a un Bat- 
man creado con fichas LEGO 
a lo largo de varias fases, 
mientras recogemos piezas 
que servirán para ir desblo- 
queando un sinfín de trajes 
y vehículos: el batmóvil, un 
traje que nos da alas, etc. 

En el juego hay que destro- 
zarlo todo a base de golpear 
cualquier elemento que vea- 
mos dentro de la pantalla. 
Estos objetos explotarán y 


NE 
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y e O Los jefes son duros y para eliminarlos Robin y su traje magnético pueden 
E hay que quitarles los corazones. caminar por lugares impensables. 


Hay que utilizar el ingenio y las habilidades de Bat- El batarang hará su trabajo permitién- La normal es acabar con esbirros has- 
man y Robin para acceder a recónditos lugares.  - donos llegar a zonas inaccesibles. ta llegar a un jefe final. ¡¡A por ellos! 


46 





dejarán saltando en el sue- 
lo decenas de fichitas que 
podemos almacenar para, 
después, utilizarlas en nues- 
tro centro de operaciones 
en la única e incomparable 
batcueva. Allí será donde 
podamos elegir cuál de las 
tres aventuras vamos a ju- 
gar, si compramos nuevas 
vestimentas a nuestros per- 
sonajes, si desbloqueamos 
nuevos trajes, etc. 

Una vez lejos de la guarida 
del murciélago, y ya metidos 
en la aventura, es el momen- 
to de la acción. Batman, fiel a 
su tradición, tendrá que uti- 
lizar los puños y el batarang 
para casi todo. Con este últi- 
mo podemos atacar lugares 
lejanos, y con el batgancho 
acceder a los salientes para 
cruzar zonas imposibles, ti- 
rar de palancas situadas en 
lugares inaccesibles o lo que 
sea. Además, en todas las 
fases tendrá la compañía del 
inseparable Robin. 


$ 
VALORACION 


Divertido y desenfadado, 
«LEGO Batman» nos ofrece 
la posibilidad de revivir las 
aventuras del murciélago 
más famoso y arrancarnos 
unas carcajadas. El desarro- 
llo es sensacional, los puzzles 
están bien pensados y, para 
avanzar, hay que saltar a lu- 
gares imposibles utilizando 
los trajes de Batman. 

A pesar de la apariencia 
infantil, es un juego que re- 
produce el espíritu de este 
sensacional superhéroe con 
un realismo espectacular. 





Botón A 


Palanca | 
analógica 'Cruceta Botón B' 


Botón A; Saltar 
Botón B: Atacar 


e Direcciones de Internet “> Pág.79 
| ze) ¿Funciona en miPC? GQ) Enelco | 








Puzzles y mucha acción nos esperan en este divertido título 
con las piezas LEGO como verdaderas protagonistas. 


AIRE 





Generalmente, resolvemos los puzzles con los trajes de Bat- 
man y Robin, 1 que cuentan con habilidades eapecales, 





Nos enfrentamos a los enemigos más peligrosos de Bat- 
man, pero con tesón los destruiremos. ¡¡Al ataque!! 





Contamos con un montón de vehículos, desde el imponente 
Batmóvil hasta la genial, y flotante, Batlancha. 








_ WINDOWS XP/VISTA 
Y 






RESULTADOS DEL TEST 


| LEGO BATMAN 


DISTRIBUIDOR: Warner Bros Interactive 
TEL. INF.: 91 216 04 07 

| FAX DEINF.: 91 216 06 01 

PRODUCTOR: Warner Bros Interactive 

AE] DESARROLLADOR: Tt Games ñ 
58 OTRAS VERSIONES: Todos los sistemas dl n 


EA 


» 
(7 P 


EDAD E de 7 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


p 
Í e 
i 
i 


| Desenfrenado y muy divertido, así es «LEGO Batman». Un 
| 
| 
CA 


torrente de acción, humor, puzzles y millones de fichitas donde 
alucinaremos manejando al genial murciélago. 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
| Gráficos 
Nivel detalle de personajes. 13 
- Nivel detalle de Hornos 

Animación de los personajes. 
—Eects especiales 
' Tecnología 
Sonido 
Música 
| Efectos de sonido 
' Diálogos / Voces 
Jugabilidad 
¡ Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 
aa A e 
























Variedad de situaciones 


| ' Comportamiento de los adversarios 
Aa Artificial) 



























Cono por tipo de juego / Respuesta —— 110,00. 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
' Teléfono de asistencia técnica... [1% A 
Ayuda en internet 1% [No tiene* 0,00 
INSTALACIÓN. NETO 
: Dificultad primera instalación (comprobado) Arranque automático 10,00 
' ¿Indica espacio necesario en disco? 51 (4.245,4 Megabytes) 10,00. 
L (Espacio utilizado en MB, medido) etc aci 
| ¡Indica espacio libre existente en disco? S 10,00: 
E Desinstalación (Datos restantes no - 2 Megabytes 1 
- deistlados del PC medido) 
Idioma de instrucciones de instalación - Castellano 10,00. 
' (comprobado) | 
MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% [Completo (A,CDE.EGHI) 18,00 


TEST RENDIMIENTO DESONIDO 10,8% | Funciona con ls 24 tarjetas 110,00 


“TESTRENDIMIENTO DEVÍDEO. (10,8% Más información en DVD 19,72 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4%]. [875 














¡Menús de configuración en castellano 110,00. 
¡ Ajustes de resolución-profundidad color. —. JO5007) 
Ajustes de música / efectos de sonido. 110,00. 











Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 


Variedad de neos del juego 


| (comprobado) 






' Número máximo de jugadores enel | 
mismo PC/en red, datos del fabricante 





| 1 Corrección nositiva/negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


E) PRECIO/CALIDAD 
¡ Precio (recomendado por el distribuidor) 





Rento 







obresaliente) 


(lwww.activision2007,es) 
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AL RESCATE DELIMPERIO BRITÁNICO 














AVENTURA cEl Imperio Británico está en 
peligro, las plantaciones de té se están 
echando a perder y sólo Jack puede evitarlo. 


uestro protagonis- 
ta, Jack Keane, es 
un torpe capitán 
de barco con problemas 
económicos muy graves. Sin 
embargo, su suerte cambia 
al recibir una misión de la 
mismísima reina de Inglate- 
rra: salvar las importaciones 
de té a Gran Bretaña de las 
malvadas manos del Doctor 
T, un empresario-villano que 
quiere dejar a los británicos 
sin su preciado mejunje. 





CÓMO SE JUEGA 


Este título abraza la clásica 
mecánica de juego de las 





Conviene estudiar a conciencia cada zona, ya 
que en cualquier sitio puede estar la clave. 


aventuras: conversar con 
personajes, explorar el esce- 
nario y, por supuesto, resol- 
ver puzzles. En éstos últimos 
la lógica imperará sobre 
todo. Así por ejemplo, para 
cruzar la jungla necesitare- 
mos un buen cuchillo para 
avanzar entre tanto follaje. 
Un factor determinante a 
la hora de jugar con «Jack 
Keane» son las conversa- 
ciones. Cualquier personaje 
con el que hablemos puede 
tener la clave que resuelva 
cualquier puzzle. Es más, 
para conseguir avanzar es 
imprescindible conversar y, 
a través de las diferentes op- 
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COR IN TROLES 
B ÁS > E C OS a 
Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Todos los controles 


ciones de respuesta que se 
nos ofrecen, dar con la clave 
para que los personajes nos 
ayuden, o nos den pistas pa- 
ra resolver distintos puzzles. 


VALORACION 


Un torrente de humor, que 
combina la picaresca y torpo- 
na personalidad de nuestro 
héroe con un absurdo, enre- 
vesado y tronchante E 
Muy, muy divertido. 


(€) Direcciones de Internet %) Pág.79 
Ed) ¿Funciona en mi Pc? Q) Enelco 


Las conversaciones son fundamentales para 
conseguir pistas y resolver varios puzzles. 
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157 ¿| DISTRIBUIDOR: FX Interactive 
NAS "| TELÉFONO DE INFORMACIÓN: 91 799 01 10 
¿"| FAX DE INFORMACIÓN: 91 799 12 25 

| PRODUCTOR: 1Otacle Studios 


DESARROLLADOR: Deck 13 ¿GRADA 
OTRAS VERSIONES: No a ye l S LA 


EDAD RECOMENDADA: Mayores dé 12 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





(COMENTARIO DEL JUEGO | 
| Divertido y entretenido, con unos peculiares personajes a los | 
| O que cogeremos cariño y unos puzzles que pondrán a prueba 

todo nuestro ingenio. pRESutaeTO de sus cenizas las aventuras! 
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CALIDAD DEL JUEGO 
: INIÓN DEL REDACTOR 
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Dálo os / Voces 
Jugabilidad 
| Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 


| Vidadeljuego O Malaga 
ñ PSA" AA 
Muy conseguido. 


as los adversarios | 6 
| (Inteligencia Artificial) 









o Dala "primera instala ión E 

















' ¿Indica espacio necesario en disco? 10,00 | 
Espada utilizado en MB, medido) | 4 
“¿Indica espacio libre existente en disco? 10,00. 
fomprbado). _ E | 
| Desinstalación (Datos restantes no 17 
| desinstalados del PC, medido) ( 

1 Idioma de instrucciones de instalación - 10,00. 
| (comprobado) | 


A L LDEINSTRUCCONES — 























1-pro 
A música / efectos de sonido 

, Ajustes de dificultad | 
OTROS DATOS | a e 3,38. 
| Variedad de elementos del juego 13 capítulos y un vo 

' (comprobado) | montón de personajes [1 

- sa partida (comprobado) En cualquier momento | 10,00. 
| ón (comprobado) Castellano. [1000 
' Número máximo de jugadores (en e 1/0(Red Local/Internet) 


| mismo PC/en red, datos del fabricante 


—NOTAMEDIA 
| Corrección positiva/negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


2) — PRECIO/CALIDAD | 


Precio (recomendado por el distribuidor) 199€ dl 
(Glculo de la nota precio/calidad | 995/ 861= -=1,16= - Sobresaliente | EA ES 


O 
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ENUM 


AVENTURA + Una búsqueda que nos 
llevará hasta Groenlandia esconde un 
secreto que nos helará la sangre. 


omos Philip, un joven 

que perdió a su padre 

recientemente en 
extrañas circunstancias y al 
que tenemos que ayudar en 
la búsqueda en una aventura 
que será toda una odisea. 


EDO RNO 
TT” GUAM ACE MIES 
y 3 y UE 


«Penumbra Black Plague» 
es una aventura en primera 
persona que nos reta a ir su- 
perando habitaciones en las 
cuales, normalmente, ten- 
dremos que resolver puzzles 
o evitar enemigos. La lógica 
persigue en todo momento 
a la mecánica de juego, en 
la que la interactividad tiene 
un peso específico en el de- 





Descubrir el paradero de nuestro padre se 
convertirá en una peripecia alucinante. 


sarrollo. Todo o casi todo se 
puede “tocar”, así es posible 
mover una silla a un extremo 
de una sala, subirnos en ella 
y revisar un lugar inaccesible 
para poder seguir avanzan- 
do. Sin embargo, no todo se- 
rá investigación en «Penum- 
bra Black Plague» ya que los 
oscuros laberintos esconden 
enemigos de todo tipo. La 
oscuridad será nuestra mejor 
amiga a la hora de evitarlos, 
ya que enfrentarse a ellos se- 
rá casi como suicidarse. 


VALORA 
Y A 


Y Pa La 


y 
¡JN AIA 
LID 


«Penumbra Black Plague» 
es un título muy interesante 
en el que pasaremos mucho, 
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naty pido 


Botón Izquierdo: 
Todos los controles 


mucho miedo. La mecáni- 
ca de juego es, además de 
original, fantástica ya que 
los puzzles se resuelven por 
pura lógica y observación, 
aunque no son precisamen- 
te fáciles. Si a esto le unimos 
la presencia de extraños se- 
res enemigos que tratan de 
eliminaros, el resultado es 
un título completo y diver- 
tido que nos mantiene en 
vilo, pegados a la pantalla y 
ansiosos por saber qué va a 
ocurrir en las siguientes fa- 
ses. ¡¡No te lo pierdas!!” 


e Direcciones de Internet “> Pág.79 
q¿___AA AA 
ES] ¿Funciona enmipc?_Q) tn:100) 





Los enemigos n no son numerosos aunque SÍ 
muy peligrosos. Debemos evitarlos. 
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. en mbre 
DISTRIBUIDOR: Friendware 

TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 
FAX DE INF.: 91 725 90 81 
PRODUCTOR: Paradox Interactive 


DESARROLLADOR: Frictional Games ai 
ll y 


EA OTRAS VERSIONES: No WET. Ds 


EDAD RECOMENDADA: a Ñ 16años 
ADECUADO PARA:Todos los niveles de experiencia 


COMUNES 


Espectacular aventura gráfica que, gracias a su interesantísimo 
| e) desarrollo, nos encantará. ¿Las razones?, mezcla de misterio, 
[ibas acción y mucha diversión. Una combinación perfecta. 


-. Pureentale e TT a 
“CALIDAD DEL JUEGO (58% | 
(OPINIÓN DEL an 
¡Gráficos 


. PLE detalle de personajes. | 



















ión de los personajes. 
| Efectos especiales 
¡Tecnología 
¡ Sonido 
EMésica 2 
| Efectos de sonido. 
' Diálogos / Voces 
Jugabilidad 















Muy buenos 
Sin traducir 

























' Periodo de aprendizaje básico | 
| para comprender el juego e 
Vida del juego. 700. 
| M9 
| Deimpresión 9001 

Constante... 1600 

) AL Más que suficiente | 600 
' Comportamiento delos adversarios Aguda 71,00 
' Inteligencia Artificial) | 
Textos - Subtítulos Bien adaptados [8/00 





' Control portipo de juego / Respuesta 

- SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 
' Teléfono de asistencia técnica 

' Ayuda en internet 
- INSTALACIÓN 

' Dificultad primera instalación (comprobado) 
1 ¿Indica espacio necesario en disco? 

spa utilizado en MB, medido) 

' ¿Indica espacio libre existente en disco? - 
oido 


Desinstalacón (Datos restantes no 
- | desinstalados del rC medido) 


' Idioma de instrucciones de instalación 
' (comprobado) 


¡ MANUAL DE INSTRUCCIONES 


Teclado-Ratón 1 Ópti | 


O 
Ulea : de a 


Castellano 









—TESTRENDIMIENTO DE SONIDO. [10,8% Funciona contas 24 tarjetas. (10, 
_ TEST RENDIMIENTO DE VÍDEO Ae ada nel(D [9,83 
ODO os O 

























: Menús de configuración en castellano. 10,00. 
' Ajustes de resolución-profundidad color 1000. 
| Ajustes de música / efectos de sonido 10,00. 
¡Ajustes de dificultad No 0,00. 
_ OTROS DATOS TAO A 
| Variedad de elementos del juego Una larga superviviencia 6,00. 
' (comprobado) | enunentormo muy hostil [2 
| | Enmomentos concretos. [7,000 | 
Teclado-Ratón 400. 
Castellano... q 1000. 





' Número máximo de jugadores (en e 
mismo PC/en red, datos del fabricante 


- NOTA MEDIA 
Corrección positiva/negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


1 lo (recomendado por el distribuidor) 9,95 
(Cálculo dela nota precio/calidad 


1/0(Red Local/Internet) 


















- Notable 8, 8,05 
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* (www.planetadeagostini.es) 
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Lo bueno de los juegos de rol es que nos 
permiten moldear un héroe a nuestro 
antojo. ¡¡Y por menos de 20 euros!! 


| género de rol en 

PC está respalda- 

do por una legión 
de fervorosos adeptos, 
siempre ávidos de nuevas 
aventuras que buscan en 
estos desarrollos conver- 
tirse en héroes por un día. 
Un enemigo que amenaza 
con destruir un mundo en- 
tero es la excusa perfecta 


para crearnos un personaje 
que pueda enfrentarse a él. 
Poco a poco y dotándole 
de poderes y experiencia, 
lograremos convertir a un 
novato en un héroe. 


| LOS JUEGOS 


Los cuatro títulos escogidos 
para esta Comparativa son 


de lo mejorcito del género. 
Todos ofrecen aventuras 
épicas, enemigos temibles 
y combates intensos y nos 
hacen sentirnos salvadores 
de un mundo en peligro. 
Son «NeverWinter Nights 


sang», y «The Witcher». 


Rea a leo 


La redacción ha consensua- : 


do una serie de bases por 


las que se rige esta Com- 
- parativa. El objetivo es con- 


formar una tabla que recoja 


- aquellas características y 


opciones de juego funda- 


- mentales que debe tener 
- un título de rol, y a partir de 
ahí determinar el mejor de 
los cuatro escogidos. 

2», «Mass Effect», «Draken- - 


El ganador deber tener la 
mayor cantidad de opcio- 


- nes posibles para crear e 


interpretar a un personaje, 
lo que incluye número de 
campañas, niveles o, inclu- 


- So, si podemos interactuar 


con el entorno que nos ro- 


- dea. ¡¡Únete al rol! 














LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Drakensang 


Una llamada de auxilio nos embarcará en una de las historias 
más épicas que ha visto el PC jamás. ¡¡Viva el rol clásico!! 


Radon Labs - FX Interactive | 
«Drakensang» está basado 
en el archiconocido juego de 
rol de alemán, "The Dark Eye”, 
que nos llevará hasta el con- 
tinente de Aventuria, lugar 
de héroes y villanos. En este 
universo nos convertiremos 
en protagonistas de una his- 
toria épica a los lomos de 20 
tipos diferentes de clases que 
tendremos que elegir al co- 
mienzo del juego. Cada uno 
posee características propias 



































ES NES NE 


Y dl chas clases más nos 


Y esperan para 


RI IAS disfrutar de las 
sea por el ti- Y ed | - divertidas y 
po de oficio 1 . apasionantes 
que desem- lA misiones que 
peñaremos. NE ofrece el ex- 
«Drakensang» FO tenso continen- 
ofrece muchas 0 — UN te de Aventuria. % 
posibilidades á |] MVA NV 
para ser el héroe * Requisitos: 
que queramos. Pentium 4 2,6 GHz / 1 GB 
Guerrero, mago o un | Comentado en: 
oscuro pirata y mu- ' CHJ No 99 


Al, 3 e =- A 
Neverwinter Nights 2 
Aventuras en grupo para recorrer los increíbles mundos 
creados por los chicos de Bioware. ¡¡Todo un clásico del rol!! 


Obsidian Entertaiment - 
Atari | Bajo las reglas del 
afamado juego de rol "Dun- 
geons €: Dragons 3.5", se 
presenta este título que nos 
anima a crearnos un perso- 
naje seleccionando una de 
las ocho razas disponibles y 
una de las 18 clases. 

Una vez configurado nues- 
tro personaje, entraremos en 
el mundo de Faerun como 
simples campesinos en el 
pueblo de Puerto Oeste, , 
el cual se ve asediado por 
unas diabólicas criaturas | 
que serán el detonante de ¡¿ 
toda la historia. A par- e 
tir de ese momento AA 
buscaremos nues- ¿EP 
tro destino resol- (ES 
viendo misiones NE 


más poderosos. Precisamente, 
equilibrar nuestro equipo es 
tarea fundamental para no 
caer en combate, ya que si no 
contamos con ningún per- 
sonaje capaz de aguantar, la 
aventura durará menos que 

un caramelo en la puerta 













secundarias y del WIPHEA Requisitos: 
argumento prin- * P4 2,4 GHz / 512 GB 
cipal para subir de Comentado en: 

CHJNo70 


nivel y hacernos 


P£c . 
Mass Effect 
Los humanos son nuevos en esto de los viajes galácticos y 


ahora se han encontrado con un enemigo que no esperaban... 


Bioware + Electronic Arts | az 
Toda una epopeya espa- 
cial donde seremos el Co- 
mandante Shepard en una 
misión, a priori, sencilla. En 
ella, se nos encomendará la 
misión de evitar la invasión 
de un planeta por parte de 
una raza robótica. Pero todo 
se complica cuando uno de 
nuestros aliados es asesi- 
nado y descubrimos que el 
planeta esconde un secreto 
que puede cambiar el rumbo 
de la historia. Para lanzarnos 
a la aventura, lo primero 
será seleccionar a nuestro 
héroe. Podemos elegir el F 
nombre, la clase de gue- “Es 
rrero que será, forjar su a 
pasado y, por supuesto, 
configurar su aspecto físico. 
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portar y los poderes biónicos 
que hayamos adquirido. 

Más importante que todo es- 
h, to, es saber que siempre nos 
1 seguirán dos fieles com- 
' pañeros que combatirán a 
nuestro lado. Pudiéndoles 
dar órdenes para configurar 
una táctica en combate.. 


LOC COES.S.Oo/|yu£/::.. 600.20 2: .u..-.. .o..o....o..so 


Lo siguiente será pasar un Requisitos: 
pequeño tutorial que nos H Pentium 4 2,4 GHz / 1 GB 
enseñará a utilizar las múl- ¿ Comentado en: 
tiples armas que podemos CHJ No 87 


2 Wit 
The Witcher 


Un brujo trotamundos que se gana la vida como 
cazarecompensas nos espera para vivir una gran aventura. 


CD Project - Atari | Geralt, 
protagonista al que contro- 
laremos, ha vuelto amnésico 
al lugar donde aprendió las 
artes de la brujería. Por des- 
gracia han atacado este fortín 
para robar todos los secretos 
y, por el camino, han acabado 
con un compañe- < . 
ro del gremio de 

Geralt. Él y sus com- 
pañeros no descansa- 
rán hasta conseguir 
venganza. h 
Geralt es un ex- dl 

perto en el arte de 
la lucha a espada 
y mágica, por lo 
que debemos ir com- 
binando estos dos 
estilos de lucha 
para acabar con 


engullir cualquier posición sin 
e morir en el intento. Cualquier 
¿humano que no haya prepa- 

*) rado su cuerpo durante 



















2 tentes pociones 
que es capaz de 
E fabricar solito. %3 


Le. oosnss»o..n.e..n... o. ono. o 


nuestro enemigos. | Requisitos: 
Otra de sus mu- A. Pentium 42,5 GHz/1 
chas cualidades ES ES. G8 Comentado en: 
eslacapacidad de “Y | CH) No82 


ib, años, caería redondo * 





Mn! 
y 





-saria la presencia de un zo- 
om, que nos permita fijar la 
distancia más cómoda para 
seguir la acción y centrarnos 
en la lucha. 


Resultados del Test 








Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta.ocasión. Los 
parámetros analizados y puntuados se han consensuados 
con todos los miembros de la redacción para definir las 


El manual de instruc- 
ciones debe cumplir 








condiciones que debe cumplir un juego de rol. 


La venta del juego 

no exime al distri- 

buidor de una res- 
ponsabilidad posterior, por lo 
que creemos que una buena 
asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


La instalación debe 

ser clara y sencilla, y 

cuantos más pasos 
ahorre al usuario mejor pun- 
tuación obtendrá. 


En COMPUTER HOY 

JUEGOS considera- 

mos que el mejor 
juego de rol debe ofrecernos 
mucho más que combates. Es 
importante que nos sumerja 
en la historia y nos sintamos 
parte vital del mundo en que 
transcurre. Se valora mucho 
que se nos conceda libertad 
de elección y que nuestros 


actos afecten al entorno y 
a los sucesos venideros. Por 
estas razones, este apartado 
de la Comparativa es el que 
aporta mayor puntuación. 

La duración es asunto capi- 
tal, debe contar con un mo- 
do campaña y disponer de 
muchas misiones, que nos 
reporten atractivas recom- 
pensas. También se considera 
el número de clases y razas, 
ya que aportan variedad . 


En esta sección 
encontramos los 
elementos que per- 
miten al jugador controlar a 
los personajes, la cámara y 
gestionar la información que 
muestra el interfaz. 

Los juegos de rol nos tie- 
nen acostumbrados a dis- 
tintas perspectivas que nos 
ayuden a enfrentarnos a la 
marabunta de enemigos 
que, continuamente, nos 
asaltarán. Estos combates 
multitudinarios hacen nece- 








COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de esta Comparatiya 
en los 24 ordenadores del laboratorio. ¡Mayor rigor,imposible!! 


con el requisito de 
ser un rápido recurso de con- 
sulta, conteniendo todos los 
datos referentes a las clases, 
razas, modos de juego, etc... 


Las pruebas de ren- 

dimiento de audio 

o vídeo intentan 
dar una idea real y precisa 
del comportamiento del 
juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro 
laboratorio. Los resultados 
no aparecen expresamente 
reflejados, pero dan una idea 
del grado de compatibilidad 
respecto del espectro de PC 
que manejamos.Las puntua- 
ciones comprendidas entre el 
10 y el 7 garantizan un buen 
funcionamiento, así como 
todos los resultados inferio- 
res al 6, en cambio, anuncian 
dificultades de ejecución en 
los PC del Segmento Inferior 
(más inf. en el CD de este nú- 
mero). 


La relación precio 
calidad se establece 
al dividir el resul- 
tado del Test por el precio. 
Esa cifra se lleva a una tabla 
(abajo), cuyos parámetros se 
han obtenido tras calcular el 
precio medio del segmento 
de juegos examinado en la 
Comparativa “2 


Índice hasta2,00 





2,01 hasta 2,49 
2,50 hasta 3,33 Bien 
3,34 hasta 4,99 Suficiente 
5,00 hasta 9,98 
Apartir de 9,99 











Ayuda enintemet comprobado), 
Teléfono de información (comprobado) 
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Fax de información (comprobado) 


¿Dificultad del primera instalación (comprobado) 


par arobo Ebo nóds abeto ori aarian anio pd) 


Indica espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido) 


Número de personajes controlables (comprobado) 


IEEE ALAN ocn 


Número de razas (comprobado) 


IPAA RA aba pe ho 0 Pre A ar IPP Ar do ODO 0d0 pr dto SAR a DER pod Pe pUO pr) 00 a Do 0919099 DP0 Pe 99 PA POIS IPR 0 Hd a End a 10 dape Ido 2FO PROP or DRA ape0Da Pd pel Pape 


selección de lineamientos (Compro / 
Compra-venta (comprobado) 


omar rr remeras rermerdlorrorrr1rc000 ce tmrrr rro NONE NOOO NR e en y 


Interacción con el escenario (comprobado) 


repre rriPAr re rbd rar sE radio Arden ie ibero nO a podes Po r9doo hand a pop onó o, nba ada GIA AANDna 0) pe ar repr OdrnDO A nar rre rro prO ro IopA Ii a0 rd preprr porn ode bno pudo dam póo Pa Ob IiAA0errompa rodado rbd rnpe AnD P00ropdnpresroroporra bono Ja. 


Tiempo de aprendizaje para comprender eljjuego (comprobado) 
Tutorial (comprobado) 


Aia pAP IA 0 pdarb pont doo sAbiadA ¡rapda ora Ppr amo ro or 0d Ronr Or pra porra nad bs DA bOr A A PA Ir IDA mero Ib Ars rhaaadrdo erro bon Pprtepo score anar dAn0D0psoDO roo E ndnraprtrrodimreDrrbramrarotrr io pobre pri racer nea rdrcan 


La gráfica muestra los-niveles-de interés y o 
Aprendizaje. que consideramos ideales para... 





“eltiempoteje) como factor imprescindible” 
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Control sobre el personaje, dispositivo (comprobado) 


manada Dr aro hara nor rA2O DO Aaron 1904200 Mo po herra bar dro 10 dada tno pad O AD po DESEAR ner P0 DAS ODE DADA ILL S IRIS ARPA DALIA AS P0p 70 91 OP Ora EAN oO par oOpri0? rbd Das 0d rro rd r00sp AMO pre dap paa o 0bo pri popo ibn poso o) 


Perspectiva (comprobado) 
Mapa. (comprobado) 


Atajos de teclado (comproba 


recono 0200000 


Información sobre la salud del personaje en pantalla (comprobado) e 


A AAN ná cmd % 0 raprd red 


Información sobre los objetivos en pantalla (comprobado) 


Apo Dni a Aro riripadró rara prrcreniomes propropri ano proba ab JP ArOpre dre rroprO20e re Rod pe 


Idioma (comprobado) 1 € 


2 
Descripción del argumento (comprobado) 22 El 
Descripción de los personajes (comprobado) 222 
"Descripción del objetivo!(comprobado) A 

Descripción de los elementos de pantalla (comprobado) 


pedra Arrrrdrrbprdbepreresrorrocrnrcoroorocbretritrisrtrrper 
AAN ena nacenrecmcrrnrmnmmrdarermerperr ACARREAR ANNAN NN eee 


Descripción de los controles /'atajos de teclado (comprobado) 


op redo rr 1 ArdoaoRd oso bare 490) Ieor AP rfro4 ho A ep ne ODO ÍA rC Pers 


Consejos y trucos (comprobado) 


TEST DE RENDIMIENTO DE SONIDO. 10,80: 
TEST DE RENDIMIENTO DE VÍDEO | 0,80 
NOTA MEDIA 00,00 
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NEVERWINTER NIGHTS 2 


Explora Los Reinos Olvidados con 
las reglas del famoso juego de rol 
"Dungeons é: Dragons" y únete a la 
aventura junto a cinco compañeros. Rol pu- 
ro y duro con emocionantes combates. 








MASS EFFECT 
Los viajes intergalácticos y un sis- 
tema de combate divertidísimo son 
sus grandes bazas. Su absorbente 

y genial argumento nos hará sentir como 

auténticos exploradores del espacio. 


DRAKENSANG 


40 horas de juego, un argumento 
apasionante y toda la diversión del 
mejor rol al estilo «Baldur's Gate». 

Un título monumental con un apartado 

gráfico que quita el aliento. ¡Palabra! 
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tel 8,24 
Notable 


19,95/8,35=2,39 = Notable 


19,95/ 8,89 = 2,24 = Notable 19,95/8,24=2,42 =Notable 











Puesto4 


THE WITCHER 
.. Acompaña al brujo guerrero Geralt 
en su mayor aventura. Debe vengar 
el ataque a sus compañeros de 
Orden combinando su conocimiento nigro- 
mántico y su destreza con la espada. 





6 (muy la 
1 (Brujo)... 


¿a EL OO 


Elevado (48) 


SÍ (enorme) 


No. 

Si (tiendas, mercaderes) 1000, 
Acción 
Muy alterno 





Considerable (20 minutos) 
¿SN | 
'Escalonado, interés. creciente Mena ON 8,00 


Notable MEF 


1935/7.20=2.77=8ien. 
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Este mes, COM- 
PUTER HOY 
JUEGOS dedica 
su Comparati- 
va a los juegos 





Ignacio 
Hernández de rol, con el 
ena Gar objetivo de sa- 


ber cuál es el más completo 
de todos los que tienen un 
precio inferior a los 20 euros. 

Hemos seleccionado los 
cuatro mejores títulos de 
rol del mercado y los hemos 
enfrentado en nuestra exi- 
gente tabla. Los resultados 
han dado como ganador 
a «NeverWinter Nights 2», 
donde viviremos una gran 
aventura llena de sorpresas 
y, sobre todo, divertidísimos 
combates en grupo. 

En segundo lugar encon- 
tramos a «Mass Effect» y la 
posibilidad de salvar el uni- 
verso viajando de planeta 
en planeta. Rol de calidad 
que no olvidaréis fácilmente. 
«Drakensang» es el tercero 
en discordia, gracias a una 
absorbente intensidad que 
presenta un gran surtido de 
enemigos y miles de objetos 
que recoger. En último lugar, 
que no el peor, ha queda- 
do «The Witcher», con una 
calidad irrefutable que nos 
convierte en un peculiar 
brujo experto en el arte de la 
espada y las pociones... 

Lo que queda claro en es- 
ta Comparativa es que los 
amantes del rol tenemos 


- mucho donde elegir. Cual- 


quiera de los cuatro títulos 
nos alucinará de verdad. “2 


LOS MÁS ROLEROS 





1. NeverWinter Nights 2 
2. Drakensang 
3. Mass Effect 
4. TheWitcher 








GANADOR 





AED 
PUESTO 1 CALIDAD O 
NeverWinter Nights 2 


o e La creación de un personaje a nuestro gusto 
e Si trama resulta de lo más atrayente 
e La ambientación es extraordinaria 
e El editor de mapas convierte el juego en una 
aventura interminable 


e Las conversaciones se hacen pesadas a veces 
e Es tan bueno que se hace corto 


Nota: OEA 
Precio/Calidad: 
Precio: 





DISTRIBUIDOR: Atari 
PRODUCTOR: Atari 


DESARROLLADOR: 
Obsidian Entertainment 


TEL. DE INFORMACIÓN: 


Notable 
19,95€ 


VALORACIÓN: El gran número de opcio- 
nes que presenta en todos sus apartado es la 


9132942 35 y 

FAX DE INFORMACIÓN: gran baza de un clásico del rol. Muchas aven- 
91 3292100 turas y combates, pero sobre todo, diversión. 
PUESTO 3 

Drakensang 


SO e La historia que nos narra es muy original 
e Gran número de razas y clases. 
e Miles de objetos para nuestro personaje 


e Los combates son algo lentos 
e Se puede hacer algo repetitivo 


Nota: Notable 8,24 
Precio/Calidad: 
Precio: 





DISTRIBUIDOR: 
Fx Interactive 


PRODUCTOR: MDM 
DESARROLLADOR: Radon Labs 


eS 
19,95€ 


VALORACIÓN: Una historia muy original 


pose y bien planteada con una mecánica divertida, 
FAX DE INFORMACIÓN: variada y completa. Muchos personajes con 
917991225 los que conversar y un montón de luchas. 


...o..o...no.....o.... ......... .. ..... o. .......on..e.on.o.o.o.o...oo..o........o..on.a 


LO QUE ESTÁ POR LLEGAR 








PUESTO 2 


Mass Effect 


o e Sensacional historia 
e Divertido sistema de combate 
e La posibilidad de convertirnos en buenos 


o malos 
e Interés creciente 





— e Algunos combates son realmente difíciles 





Nota: 
DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: ¡(Mee 
Electronic Arts Precio: 19,95€ » 


PRODUCTOR: Bioware 
DESARROLLADOR: Bioware 


! VALORACIÓN: Primera parte de una tri- 
TEL. DE INFORMACION: 


logía que nos ha cautivado con su impresio- 


991 492 60 00 histori divertidís b 

FAX DE INFORMACIÓN: nante | istoria y sus ivertidísimos com ates. 

91492 61 17 Además de un universo muy, muy original. 
PUESTO 4 

The Witcher 


for Windows ; O e Los combates son muy divertidos 
WITCHER 


e La versatilidad de nuestro Geralt 
e La historia es apasionante 


S e Sino has leído las novelas, no entenderás 
algunos comentarios 
e Viajar se hace algo pesado 


Nota: Notable 7,56 
Precio/Calidad: | B 


| ien 


DISTRIBUIDOR: Átari 


PRODUCTOR: Atari Precio: | 19,95€ 
DESARROLLADOR: 

CD Project ] VALORACIÓN: Rol divertido a rabiar con 
Fi cteeia id una ración más que generosa de acción, 
DE INEOOACIÓN: espectaculares combates y una magnífica 
913292100 recreación de la obra de Andrzej Sapkowski, 


.r.oo...o..o.npo.o..rooo..pPo..n.poono....o.......o.....o.....o.. .so.oo...........o e... 


Bioware, los creadores de «Baldur's Gate» o «NeverWinter Nights», parecen empeñados en no dejarnos respirar y en 





(FAN SO o 
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Dragon Age Origins: el próximo exitazo de Bioware, que 
está a puntito de llegar, regresa a las raíces más clásicas del 


dragones, magos, bellas damas y sangre a cubos con esce- 
nas picantes de por medio que elevan la edad mínima para 
disfrutarlo hasta los 18 años.En esta nueva aventura, tendre- 
mos que diseñar un héroe, elegir su clase y apariencia como 
máso nos plazca.Y es que el editor es uno de sus puntos cla- 
ves ya que será imposible tener dos protagonistas iguales. 
Como siempre, podremosaliarnos con otros personajes. 








: Mass Effect Ill: es la continuación de «Mass Effect» y los 
: programadores apuestan por mejorar todas las virtudes 
rol tras su paso por las galaxias de «Mass Effect». Espadas, : 


querer convencernos de que el rol es el género más divertido del mundo. Atención a los que nos están preparando... 


Pr, . 


y 








que ya pudimos disfrutar en el año 2008. Se está desarro- 


: llando desde cero con un nuevo apartado visual, mucho 
: más espectacular y acorde con los tiempos que corren. Eso 
: sí, se sigue manteniendo el modo de juego por grupos, aun- 
; que se van a incrementar las habilidades de los personajes 
: hasta llegar a convertirlos en auténticos titanes. Por último, 
: comentar que la fecha de salida está planteada para el año 
: que viene, así que a esperartocan...¡¡una penal! 


Especial GOLF 


con 25 páginas 


COMPARATIVA 
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Más contenidos, más novedades, más páginas y todos los meses 
de regalo un suplemento para pistrutar al máximo de tu eS libre 
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ce ElJoker noB/a tendido una trampa en [BEN 


e O Er AS Ea sui do... 


lo! 


LO QUE HAY QUE SABER 


Batman SdEe entrar en un modo llamado cs que ele dit ver rl es- 
cenario de una forma completamente distinta. Así, puede saber cuánto le falta 


para completar un nuevo nivel) y, así, tener acceso a nuevas mejoras de traje, 


armas y poderes, los lugares6) a los que puede subirse gracias al gancho, el ob- 
jetivo6) en curso de la misión y el resultado de las investigacionesO) realizadas 
dentro del modo detective. Y es que conocer la cantidad de enemigos que hay 
cerca, le permite a Batman hacerse una idea de la dificultad y, sobre todo,ana- 
lizar el escenario en busca de lugares desde los que atacar sigilosamente. 


GRABACIONES 

REVIENTA MUROS 
TROFEOS DE ENIGMA 
ATAQUE SIGILOSO 

LOS PRIMEROS VILLANOS 


Dh LATRAMPA DE ARKHAM 58 


higrosaj; isla lO Arkham: Ñ 


haidn 


ls 


5 Y 


NA 
A RA 


» Rociar gel explosivo (er 
EMS INS 


En la pantalla de juego, Batman no tiene aceso a mucha información y la mayoría 
aparece y desaparece según es necesario conocerla. Así, cuando nos disponga- 
mos autilizar uno de sus muchos gadgets, sabremos cuál tenemos seleccionado 
gracias al icono de la parte inferior izquierda de la pantalla €) .Para saber que lo 
hemos activado correctamente y que podemos usarlo, aparecerá casi siempre 
una señal en pantalla €) que se tiñe de amarillo para indicarnos de que está listo 
el poder. Finalmente, podemos saber qué teclas (o botones del pad)€Y hay que 
pulsar para poner en marcha el mecanismo del gadget. 








e 
4 MENO 


LA > 
Ej ol Gayo 
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A O EVER 
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e ¡ z 
¡ laena el indicador Co ; 


i a EAN A ———— 


Es dl o a nc a a 


cm. ANA >> dE esta do sale PR ES O 
¡OIOIDLON Elige la rmejoré'en la pantalla de ÓN 


Cada vez que completamos un nivel tendremos : 
acceso a una mejora de Batman. Podemos apren- : 
der nuevos golpes, mejorar el traje, perfeccionar los : 


gadgets o, directamente, ganar salud. 


dE 


Batman puede optar por las "tortas a saco' O p 


por los pasadizos rompiendo las puertas. 


El modo detective no sólo nos indica cuántos ene- : 
-migos hay cerca sino también en qué puntos del 


escenario podemos abrir nuevos caminos. 


El Joker: cerebro privilegiado capaz de tramar su 
venganza para cazar a Batman dentro de la prisión 
de Arkham con una precisión milimétrica. Él será 
nuestro objetivo final dentro del juego. 


orel : 
sigilo.Por eso,en ocasiones, será necesario meternos : 


45 ¡wáras 
¡AECA 


' 
h 


TRATAMIENTO INTENSIVO 
Nó Bucle de transiciones 


iS . 7 2 » e ye 


FE 


Además de ver el objetivo de la misión, podremos : 


ver un mapa detallado de la sección en la que nos 
encontramos. Arkham es muy grande y hay que sa- 


: ber dónde estamos en cada momento. 


Mantener pulrado: escanoar prueba (Ay 


Hay ocasiones en las que debemos buscar pistas de ! 
algunos personajes para después seguir su rastro. : 
: Utilizamos el escáner y... ¡aparecen las pistas! 


AE IT di er 


Recoge todos los trofeos de Enigma para resolver 
todos sus retos. Hacerlo nos permitirá vencer más 


: fácilmente a los villanos dentro del juego. 


Cocodrilo asesino: al principio del juego, todavía 
preso, nos amenazará con descuartizarnos. Después, 
libre gracias al Joker, se convertirá en una auténtica 
pesadilla para Batman. Será difícil derrotarlo. 


Batman Arkham Asylum 


cr 


A INS I Ab, 


(EOS 


A medida que avanzamos en el juego vamos des- 


: bloqueando perfiles de personajes que podemos 
: Consultar en cualquier momento. Así sabremos qué 
: 'pinta' cada uno dentro de la historia del juego. 


E, 


Repartidas por todo el juego están las grabaciones 
de entrevistas que los psquiatras les hacen a los villa- 


: nos. Escucharlas revela mucho de su personalidad. 


ade 


: Además de los combates directos, Batman puede 
: descolgarse de los salientes sin que le vean y ejecu- 
: tar un ataque sigiloso que no hace ruido. ¡¡Psttt!! 


Harley Quinn: psiquiatra de Arkham, se encargó de 
tratar" al Joker y quedó prendada de él,tomando su 
aspecto y creando un personaje que intenta ser tan 


sarcástico y cruel. ¡¡Una pena de chica!! 
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JUAS 


PASO A PASO: ELJOKER NO PUEDE ESCAPAR 


Arkham para que lo encierren en el lugar más 
seguro de la prisión. Pero hay algo raro... 


Primer problema. Víctor Zsasz tine a un 

guardia retenido y amenaza con asesinarlo 
si alguien mueve un dedo. Así que Batman tendrá 
que utilizar sus dotes para el sigilo. 


— A | 
Encima de nuestras cabezas aparece un hueco 
por el que podemos subir utilizando el gan- 
cho. Lo hacemos y alcanzamos la habitación donde 
está el veneno. ¡¡Ojo que Batman no es inmune!! 


; E 


1 Desde lo alto de la plataforma, lanzamos 
el batarang contra el panel de control pa- 

ra activar el sistema de refrigeración. Así, una vez 

puesto en marcha, el veneno desaparecerá. 


o E 
Pi 7 
Si >? MITA EAT 


A la mínima que puede, el Joker acaba con 
dos guardias de la cárcel y se escapa entre las 
cientos de habitaciones de alta seguridad. 


Recorremos los pasillos cercanos a la habi- 

tación y llegamos hasta él. Veremos unas 
gárgolas en las paredes. Nos subimos a ellas y 
buscamos la mejor forma de caer sobre él... 


E 
YA 
; A 3 
bondpa e y 
y PE AN EME 
IATARR TR E NM MR NÓ 
At 


ds 


ñ o ó 
e AN » A 


tormaticamenic. 


PEXA SCA Eh SS 
Lo primero es salvar a los guardias que están 
intentando escapar del veneno que, por lo 
visto, sólo afecta a los que han quedado atrapa- 
dos en el suelo de la habitación. 


E Y) ye Pa 
1 Salimos de allí y nos encontraremos co 
otro grupo de enemigos. Esta vez son tres 
y alguno va equipado con barras de hierro que los 
hacen un pelín más peligrosos de lo normal. 


aer > 
os 


Batman le sigue y comienzan a llegar los pri- 
meros matones a las órdenes del Joker. Con 
ellos vamos ensayando las patadas y puñetazos. 


un 

veneno en una sala llena de guardias y ha 
detenido los sistemas de ventilación. Están mu- 
riendo como chinches y debemos evitarlo. 


Acabamos con el enemigo que hay vivo al 

otro lado y utilizamos el modo detective pa- 
ra buscar una solución al problema del veneno. 
Encontramos una sala de control. 


1 En esta sección de Arkham pod 

car un camino alternativo por los tubos y 
conductos de refrigeración. Así seremos invisibles a 
los enemigos y podremos atacarlos por sorpresa. 





1. LA TRAMPA DE ARKHAM 


1 ación en la que nos 
espera el Joker juntpo a una criatura real- 
mente abominable. Preparamos los puños. 


É 
1 
1 


Rastran de vapor 
E ES 
Bole. 


AA 


E 


Al tal Boles parece que le gusta el wisky, 

1 UL así que nos ponemos en modo detective 

y seguimo el rastro que ha dejado su aliento. Sui- 
guiéndole a él, llegaremos hasta Gordon. 


l ados 0 
AN RS: E NY ' 
A EE 


1 (y En lo alto nos espera un grupo de seis ene- 

| «Y migos que serán bastante peligrosos. Es 
aconsejable buscar alternativas sigilosas antes de 
que den la voz de alarma y nos ataquen en tromba. 


» 2 Finalmente salimos a un gran pabellón 
Z z» donde hay apostados varios enemigos. Va- 
mos eliminándolos de uno en uno buscando riscos 
y suelos falsos en las oficinas de la parte de arriba. 


1 El bicho embiste a lo loco, lanzando objetos 
que hacen daño. Así que lo importante es 
esquivarle y soltarle algún puñetazo que otro. 


Pol Haalrao de Vegor 
Muestra de alcohol f 
odas, fe 


OE a al id, 


ae dl E 
d í di: 


G En un punto del mapa tendremos que utili- 

zar un ascensor. El problema es que Harley 

Quinn lo ha destrozado para evitar que la sigamos y 
Batman tendrá que hacer la escalada a'mano!. 


Ya Dei Er 
AI 1 
19 . 


/ bo j Po 
1 Ex 

O. ATAN 
E Muestra de alex 


2 ametralladoras. Cuidado. Por suerte hay 
unas gárgolas a las que podemos subirnos para 
atacar por la espalda y sin que nos vean. 


2 2 Muertos los primeros enemigos, el Joker 
£ «) mandará a más. Mantenemos nuestra 
táctica de ir uno a uno atacando sin que nos vean 
desde la parte superior del pabellón. 





Batman Arkham Asylum 


ES 


E Escáner de pruebas 


SO3INYAL A SVINID 


EN A O 


1 5 Gordon ha sido secuestrado por un infil- 
«) trado llamado Frank Boles. Escaneamos su 
rastro para buscar un objeto que podamos seguir... 


y Subimos agarrándonos alosriscos y salien- 

1 O tes, utilizando el gancho e incluso saltan- 

do. Lo importante es llegar arriba antes de que a 
Gordon le pase algo que no podamos solucionar. 


2 Cerca de allí hay una sala donde están in- 
] 1 formando al Joker de lo que estamos ha- 
ciendo. Vamos corriendo y eliminamos al enemigo 
para evitar que llame a más 'amigos'. 


Ed 


» y Encontramos a Jack Boles muerto ysin ras- 
Z Y tro del comisario Gordon. Está claro que el 
Joker sigue jugando con nosotros y que la tarea de 
capturarlo va a ser muy, muy complicada... 
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LO QUE HAY QUE SABER 
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BAHAHA 500 PRUEBA... 
LAS PUERTAS MÁGICAS... 
ASALTO A LA CIUDAD 
CIUDAD AVENTURA 


Durante la partida disponemos de suculenta 
información que debemos utilizar para superar 
las fases: el minimpa 0), cortroles6), nivel de 
evolución €), acciones 

socialesY), acción 

principal 

del per- 

sonaje O), 

acciones 

de ata- 

que6), 

salir de la 

misión Y), 

salud 

del per- 

sonaje 6), 

energía del perso- 

naje6), foto del 

personajeH y 

ventana del me- 

nú de misiones 

con la infor- 

mación sobre 

qué debemos 

hacer durante la 

fase (H. 





PASO A PASO: CONQUISTA EL ESPACIO 





Esta aventura es una frenética carrera campo 
a través, donde no gana el más rápido, sino el 
que más atajos coge hasta llegar a la meta. 


Además, casi siempre, encontramos en los 
aires potenciadores de velocidad, que mejo- 
rarán increíblemente nuestra movilidad. 


y Muestra aventura comenzará en n cuanto hable- 
mos con el Señor Puzzle, que nos planteará un 
reto interesante: recuperar la Llave del Misterio. 





La cosa es bastante sencilla: encontramos 
tarjetas de colores en el suelo que debemos 
coger para pasar las puertas del mismo color. 


Nuestro héroe, llamado Corredor, contará con 
un supersalto que debemos utilizar para sor- 
tear los muchos obstáculos que encontramos. 


Así, debemos buscar la meta y los atajos, lo 
más recomendable es seguir a uno de nues- 
tros rivales y adelantarle al final de la carrera. 





y Para conseguirlo, nuestro primer paso debe 
ser cruzar la puerta que está situada justo de- 
trás del Señor Puzzle. ¡¡Qué miedito!! 


Así, si conseguimos resolver el puzzle ya cruzar 
todas las puertas con las tarjetas, llegaremos 
hasta la zona donde está la Llave del Misterio 


Spore Aventuras Galácticas 


y Otra de las ayudas que debemos buscar son 
los impulsadores, que nos catapultarán hacia 
las alturas para avanzar mucho más rápido. 


Si llegamos a la meta los primeros recibire- 
mos las felcitaciones de los aficionados y un 
gran premio que nos darán al cruzarla. 


Así, apareceremos en una zona 1a completamen- 
te nueva donde, si pulsamos sobre la piedra 
resplandeciente, nos dirá qué debemos hacer. 


Tan sólo nos ; queda cruzar nuevamente la 
puerta y entregarle la Llave del Misterio al 
Señor Puzzle. Sólo así terminaremos la fase. 
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PASO A PASO: CONQUISTA EL ESPACIO 
"3. ASALTO ALA CIUDAD 2. 


A] 


E 


. 


GUÍAS Y TRUCOS 


Comenzamos la aventura controlando al Hé- Para o se nos PRA destruir los Debemos utilizar las habilidades de FOIibate 

roe Flubidi. Fiero gerrero que defenderá a su edificios de su campamento antes de que de nuestro héroe Flubidi. Para ello hay que 
raza del ataque de los terrible Snorgons, con el ellos destruyan nuestras construcciones y acaben activar el interfaz de combate. Una vez hecho, 
gran arsenal de armas que tiene en su poder. con toda la nación. ¡¡A por ellos!! ecdecal los pais de que SUSponEe: 


Debemos acabarc con todas las ore de Snor- Nuestro primer objetivo nada más entrar por Dentro del campamento de los Snorgons en- 

gons que custodian la puerta de su ciudad, an- la puerta, deben ser los lanzamisiles defensi- 6 contramos potenciadores de ataque, repre- 
tes de entrar. Ya que si nos metemos directamen- — vos que hay colocados al lado de los edificios. Hay sentados mediante un rectángulo azul, que debe- 
te, juntaremos demasiados enemigos dentro. que acabar con ellos lo antes posible. mos coger para aumentar nuestro poder. 


Una de las habilidades que debemos utilizar Todo ato, mientras controlamos a nuestros Con todo bajo control. podemos centrar to- 

constantemente es el salto. Ya que contamos . €Y compañeros de armas y cuidamos de ellos dos nuestros esfuerzos en cumplir la misión 
con un 'jet pack' que nos permite surcar los cielos evitando que el enemigo les aniquile, ya que siles acabando con los edificios del campamento de los 
y a de de AA de los Snorgons. peraemas de vista los matarán. malvados y siniestros Snorgons. 


1 Por último, cuando hemos terminado con E 1 Una v vez cabe con él y todos sus edi- 1 2 Con los objetivos cumplidos, nuestro héroe 


casi todo los edificios, nos toparemos con ficios, habremos superado la misión y volverá teletransportado a su nave, para 
el héroe de los Snorgons. Un terrible guerrero con nuestro pueblo podrá estar tranquilo, ya que la festejar la victoria contra los Snorgons. ¡¡Hemos 
el que debemos evitar el contacto físico. amenaza ha sido neutralizada. superado la misión sin problemas. 


Y 





AIN 


A AO 


1 Nuestra primera decisión será elegir un capi- 
j tán. Tarea nada difícil. Si no tenemos ninguno 
guardado del «Spore» original, se nos ofrecerá 
una de las creaciones de esta expansión. 


A | Su señoría nos ordanaló visitar a bn ciudada- 
9 nos esparcidos por Ciudad Aventura, comen- 
zando por el Dueño de la Galería, que nos ofrecerá 
un paseo por su feudo y admirar sus obras. 


nueva lista con nuevos ciudadanos a los que 
uscar El primero al que debemos localizar será el 
Feriante que se encuentra en la parte sureste. 


10 Al ñ nal de la scalinata encontramos ai 

Capitan Asombroso, que nos contará una 
breve historia y nos ordenará ir de nuevo a ver al 
Alcalde de la Ciudad Aventura. 


S 


AS ¡Manvenido a tu primera ayentaral 


Tu cpitin obtendrá experiencia una vez. 
Y Pais completado esta aventura con 


PE lada Lopuk lbs ay arcas de du capltdn 
| ene Iporspedla. 


cena badaodod controlará al 
capitán del mismo moda qua controlabas 
3 aa a la 


> Una vez seleccionado nuestro capitán, ate- 
¿ rrizaremos en un mundo de luz y color donde 
recibiremos unas breves indicaciones sobre el in- 
terfaz y sobre cómo controlarlo. 


E siguiente ciudadano a Buscar será el Dra- 

maturgo, que estará ensayando una obra de 
teatro en la zona este de la ciudad, hablando con 
él cumpliremos con el objetivo. 


1 

+ 

| Ebo 
Ú 1 » 


9 Cuando hablemos con nd nos Setará a coger 
una tarta de la mesa y lanzársela al payaso 
que hay en la diana. Gustosos, aceptaremos el 
divertido desafío... ¡¡qué puntería!! 


1 4 Volvemos a la plaza de la ciudad, donde el 

Alcalde nos recibirá con los brazos abiertos 
para acabar esta genial aventura. Ha sido muy 
sencillo y divertido ¿no? 


ore Aventuras Galácticas 


y Nuestra primera misión será encontrar al Se- 

) ñor Alcalde y hablar con él, para conseguirlo 
tan sólo debemos ir a la plaza de la ciudad. Pode- 
mos nl O con el "Moe 


6 continuación debelnos poner rumbo al nor- 

1 te para localizar y hablar con la extraña Seño- 
re Spoffitt, que estará cuidando de sus ovejitas en 
su pequeña y acogedora granja. 


" Q Por último, debamos Y visitar ral Capitán que 
nos espera en su nave, para encontrarlo hay 
que subir por esta escalinata que, por suerte, es- 
tará iluminada. No tiene pérdida. 


MIA AT ch 


2 go 


AAN 143) AS TEA dE 


1 2 Por último, se recompensará nuestros es- 
i Ea fuerzos con una habilidad que debemos se- 
leccionar para nuestro capitán como recompensa 
por haber superado toda la fase. 
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TRUCOS SECRETOS 


NS 


Alcanza las fases fi- 
nales gracias a este 


Test pág.44.CH] 53 


truco. 





ASÍ SE HACE. Uf dé ls 
mejores juegos de acción 
3D, alabado tanto por su de- 
sarrollo como por su aspecto 
gráfico, está también en bo- 
ca de todos por su tremenda 
dificultad. Pues eso se acabó. 
Llegar a las fases finales será 
bastante más sencillo gra- 
cias a este fantástico truco 
que os tenemos preparado. 
Lo primero que tenemos 


Pr 2 


TRUCOS AL LA C 


+ 





que hacer es abrir la consola 
de comandos pulsando la 
tecla (£]. Una vez en pantalla 
escribimosimap volcano y 
pulsamos [Enter]. La partida se 
cargará en uno de los niveles 
más apasionantes del juego. 


NU 
IA > 


Consigue ventajas 
para tus superhéroes 
favoritos (Testpig 44471 





ASÍ SE HACE. Podemos 
“descubrir numerosas me- 


cdta en el a realizando 


q == 7 
he 


A R7 r 


Al SN 


Juega con fem 


Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, así, podemos darle su 


merecido a ese enemigo que nos impide llegar al final ansiado. 


una serie de combinación 


en el teclado. Por ejemplo, 


si queremos conseguir to- 
dos los superheroes de una 
forma rápida y sencilla, en 
la pantalla de selección de 


personaje realizaremos la [$ 


siguiente combinación de 


pedos 0,00, E E (3, fJ, 


OTROS CÓDIGOS 

ePresiona (1), (1), (1), (, 
2), (9 y [Eno] en el menú 
de equipo: conseguimos 
100.000 monedas de oro 


ePresiona (1), (Y, (Y, (1), 


2,2J,10 y Eno] en el me- 
nú de review: todas las 
secuencias disponibles. 


ePresiona (J, 2], (2],(J, 


(1), (0,2) y Ene] en el me- 
nú de review: veremos 
todas las portadas de los 
tebeos. 


A A 
Ñ 


0 mE NATIONS 


Moi OF ii 


ASÍ SE HACE. Se necesitan Pes obra: 
militares y tácticas avanzadas para que no se nos 
- atragante más de una misión.O, en su defecto, es- 
- te útil código. Pulsamos ñ en cualquier momento 

de la partida y,a continuación, escribimos cheat 
victory yel nombre de nuestra nación.Volvemos 

-apresionar(K] para aceptar y, automáticamente, 


conseguiremos la victoria. 








ePresiona (1), (1), 1), 2), 
2), L) y [Ente] en el me- 
nú de review: accedere- 
mos a todo el arte gráfico 
del juego. 

ePresiona (1), 1), (1), (1), 
3/2/32, (0,0) y Ene] 
en el menú principal: to- 
dos los trajes disponibles. 

ePresiona (J, 2), (4,2), 
(9, £,0,6,63,2) y Ene 
en el menú principal: 
todos los poderes disponi- 
bles. 

ePresiona (1), (1), (1), (1), 
1), (3,0), 2) y Ene) en el 
trascurso de la partida: 
consigues el modo inven- 
cible. 


E oPresiona (1),(, (0,2), 


(1),(2] durante la parti- 
da: más velocidad. 








ASÍ SE HACE. Si tu“buga” 
es una cafetera con ruedas, 
va siendo hora de renovarlo. 





Para ello os vamos a dar unos 
códigos muy sencillos de 
ejecutar para que os convir- 
táis en el rey de la carretera. 
En la pantalla principal don- 
de se nos insta a hacer clic 
para continuar y entrar en 
el menú principal de juego, 
tecleamos speed3foryou. 
Un sonido confirmará que 
el truco ha funcionado y se- 
rá nuestro un espectacular 
Mazda capaz de darle una 
"lijada" a cualquiera. 
OTROS CÓDIGOS 
ecanyonalltheway: abier- 
tos todos los circuitos. 
oelotsoffreelogos: pega- 
tinas. 
elotsoffreevinyls: lleva- 
mos un logo especial. 


- echasingmobile: Corvette 


> NEED FOR SPEED  [ 
y CARBONO 


Obten maravillosos ve- 
h hículos Pd. batir a tus 


706 Interceptor. 


OIR NS 


Descubre los planes 
enemigos y lánzate por 
e victoria. Test pág,32.0HJ92 








ASÍ SE HACE. En este tí- 
tulo de estrategia (de los 
mejores que hay de la saga 





«Total War»), los enemigos 
poseen una inteligencia arti- 
ficial muy elevada. Por ello, si 
queremos conocer los movi- 
mientos de las tropas enemi- 
gas, primero activaremos la 
pantalla del mapa. Pulsamos 
0 para abrir la consola, escri- 
bimos toggle_fow. y pre- 
sionamos en la tecla (Ene), De 
esta manera toda la superfi- 


cie del mapa se hará visible, 


por lo que podremos ver las 

tropas enemigas lo que nos 

dará una clara ventaja para 

planear los movimientos co- 

mo deseemos. 

OTROS CÓDIGOS 
'add_money 20.000: in- 
crementa el oro en 20.000. 


SA A 


JEDI OUTCAST 





¿Cansado de jugar con 
el mismo personaje? 
Test pág. 32 CHJ83 


ASI SE HA ACE. La sl 
está en peligro y los Jedi 
deben combatir el mal en 





' Ud 5 A 


ASÍ SE HACE. Este título de acción 
es espectacular, pero demasiado 
. complicado. Sin embargo, existe la 


posibilidad de cumplir con todos los 

9 objetivos de la misión de forma facil. 
y sencilla. En cualquier momento 
Á de la partida mantenemos pulsado 


Y da pulsamos, EN 


la tecla [sie] (izquierdo) y presiona- 
h. mos - en el teclado numérico. Ahora 

ES escribimos endmission y autómati- 

Ma. camente se nos dará por vencedores. 


“Sencillo, ¿n 


todos los frentes. derrotando 
a las malvadas tropas im- 
periales comandadas por el 
emperador Palpatine. Para 
realizar los trucos, debes 
introducir los códigos en la 
consola de comandos, que 
abriremos pulsando la tecla 
(£].Para que funcionen es ne- 
cesario activarlos, cosa que 
haremos escribiendo hel- 
pusob. Pulsamos [Ene] para 
que la activación de trucos 


esté disponible. A continua- : 


ción, introducimos give we- 
apons en la consola y volve- 
mos a pulsar (Ene. Desde este 
momento todas las armas, 
incluido el poderoso sable 
Jedi, estarán a nuestra dispo- 
sición.¡A ver quién nos tose! 


IAN 


Con estos códigos te 
convertirás en un pilo- 
toimbatible 





ASÍ SE HACE. Escribimos 
Ane Sa vuelo los códigos. 
Por ejemplo, conseguir un 





poderoso lanzallamas te- 

cleando firefest. 

OTROS CÓDIGOS 

aaa: ametralladoras aire- 
aire 

sea hawk: una vida extra 

ebyby: misiles disponibles. 

ofastfire: disparo ultra rá- 
pido 


UNREAL 


IN 





¿Cansado de jugar con 
el mismo personaje? 
Test pag.32 CH] 83 





ASÍ: SE HACE. Este espec- 
tacular juego de acción nos 
brinda algunas opciones de 
personalización muy inte- 
resantes. Por ejemplo, en las 
partidas multijugador po- 
demos elegir la apariencia 
que lucirá nuestro personaje. 
Además, el juego esconde 
varios modelos que no están 
disponibles inicialmente, a 
los que podemos acceder si 
seguimos al dedillo las ins- 
trucciones que os detallamo. 





er 


E 





mento de la A e ¡ 


El 


n pantalla 4 El j juego n nos s dará c como. Cl umplida 
"la misión en eli menú del j juego. 





En el menú de opciones, 
bajo la pestaña de jugador, 


encontraremos en la par- 
te inferior de la pantalla la 
opción de desbloquear per- 
sonaje. Seleccionamos esta 
opción y una vez hemos pin- 
chado, aparecerá en pantalla 
la ventana donde debemos 
escribir la contraseña con la 
que conseguiremos abrir los 
nuevos modelos. Para hacer- 


nos con la soldado Alanna, 


simplemente tendremos 
que teclear phayder. A 
continuación, pinchamos en 
Ente] y, al instante, podremos 
saltar a la arena del multi- 
jugador con este modelo 
oculto. 

OTROS CÓDIGOS 

OJihan: e a a Ariel 





e 


yA 050 (ao lo] pa 
ZOOKEEPER COLLECTION 


Atu zoológico no le 
vendrá mal una buena 
inyección de dinero... 








ASÍ SE HACE. Con este 
sencillo truco podremos dar- 
le un poco de aire a nuestras 
arcas. Por ejemplo, si lo que 
queremos es que se dupli- 
quen las donaciones que re- 
cibimos por cada exposición, 
debemos renombrar la ins- 
talación como Microsoft. 
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HARDWARE 





e preguntarás en 
qué puede afec- 
tar el teclado a la 
hora de ganar o perder, por 


ejemplo, en un juego de lu- 
cha. Las respuestas podrían 
ser varias, pero se nos ocu- 
rre una bastante represen- 


tativa: las macros. Con ellas, 
los teclados diseñados para 
jugar permiten al jugador 
asignar una secuencia de 
pulsaciones a una sola tecla, 
de manera que nuestro con- 
trincante sólo tendrá que 
pulsar una única tecla para 


darnos la mayor paliza que 
hayamos recibido nunca... 


¿SÓLO PARA JUGAR? 
Los cuatro modelos que 
analizamos este mes se 
diferencian de los teclados 
convencionales en varios as- 


¡¡Dale en la tecla!! 


ESA AE REN A SEE 
las posibilidades del teclado que utilicemos que en nuestras habilidades. 


pectos, como la retroilumi- 
nación de las teclas, la pre- 
sencia de numerosas teclas 
programables, conexiones 
para auriculares y micrófono 
e incluso pantallas LCD, Son 
de lo mejorcito que encon- 
trarás en las tiendas. 









MN 
TE 


LOGITECH 
(19 


MICROSOFT 
SidewinderX6 


ZBOARD 
Merc Stealth llluminated 


Gaming Keyboard 


La imagen utilizada en la primera página de esta comparativa pertenece al juego «Batman Arkham Asylum» (pág. 22) 


a 
Juegos 








6 dudas acerca de los teclados 


CIILY WI LELIC 


5? Porque este tipo : 
de leclodos estan diseñados con : 
la mente puesta en cómo sacar el : 


máximo partido a los juegos. 


FP r 4 E n.g ” 
ol E nemarine an Aiftaranriar 
SUNINAa A y y ( > ICA 
j N e e 1 PO es Ms m . ¿... 
La w e 


£, de un teclado non 2 En la : 
resistencia de las ted, el tacto, la 
disposición y la presencia de boto- : 
nes de acceso directo programables 
que facilitan la ejecución de tareas 


repetitivas en los juegos. 


) ¿Necesito instalar drivers? No, : 
) para un uso básico del tecla- : 
do. Sí tendrás que instalarlos, en : 
cambio, para sacar el máximo par- 
tido a las teclas de acceso directo y : 


al sistema de macros. 


Y Teclado de a estándar tipo IBM Ea 104 teclas 


3 Teclas de función configurables 
6) Accesos directosa funciones O 


Y) Reposamanos 
5 Pantalla LCD color 


3) Elementos de control adicionales 


Asihacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro teclados 
diseñados especialmente para jugar, sometiéndolos a 
toda una batería de tests de precisión y resistencia. 


LEAN : 


Debe estar descrita con detalle, 
pueda interpretar y aplicar las ins- 


ben instalarse automáticamente. 


Entre todos los redactores se de- 
termina la calidad de aspectos re- 
lativos al manejo de los teclados, 
como el diseño y tacto de las te- 
clas, la presencia de reposamanos, 
o la existencia de reguladores que 
permitan modificar la inclinación 
del teclado. Se premia también la 
retroiluminación de las teclas. 


puntúa a modo de correcciones, 


A A MN 07 


: Los teclados son sometidos a una 
permitiendo que cualquier usuario : 


prueba de resistencia a caídas des- 


: de una altura de 80 centímetros, 
trucciones, Los controladores de- : 


que es la altura media de una me- 


: sa. Se estima que deben soportar 
: al menos 100 caídas sin sufrir nin- 


MANEJO Y CONTROL $ 
Í RESISTENCIA AL USO 


: En esta prueba, realizada con una 
: máquina especial, se pulsa cada 
: tecla del teclado, exactamente 
: 120.000 veces, que es la vida útil 
: mínima que consideramos debería 
: tener cada tecla. A continuación se 
: comprueba que no han dejado de 
: funcionar o perdido firmeza. 


guna avería o fisura, 


Este es el 
aspecto que 
muestra un 
teclado para 
juegos 


clar 5 


retroilumi 25 po 


: esuna a parte importantes y tener un 
: teclado retroiluminado nos ayuda- 
: rá a controlar mejor esos juegos, 
: tipo «Silent Hill», diseñados para 
¿disfrutarlos a oscuras. 


MS RE EN A Y 


¡Y un teclado con pantalla 
D? Son muy útiles para 


: mostrar información mientras ju- 
: gamos, como la entrada de mails, 
mensajes de chat o estadísticas del 
: Juego que estamos disfrutand. 


y Suelen ser más caros que los 


: teclados convencionales, pero 
: piensa que son mucho más robus- 
: tos y te durarán más tiempo. 


Un paciente robot pulsa cada una de las teclas exactamente 120.000 
veces. De esa manera comprobamos su resistencia al uso. 


: limpieza de las distintas partes del : 
- periférico. También bañamos cada : 
: modelo en un pegajoso refresco : 
: de cola, cuyo funcionamiento es : 
- comprobado poco después. Tras - 
: 24 horas, se examinan de nuevo : 
los posibles efectos secundarios, : 
- producidos esta vez por el azúcar, : 
. sin duda un agente corrosivo para : 


Í[ SUCIEDAD Y LÍQUIDOS Pi 


: Esta prueba consiste en enterrar 
literalmente cada teclado bajo : 
: una montaña de ceniza muy fina 
: y comprobar, a continuación, si 
esto afecta a su funcionamiento. 


La presencia de otros elementos se : j E 
P . Se valora además la facilidad de 


los componentes electrónicos. - 


CET 


| La relación precio/calidad se obtie- : 
- ne dividiendo el precio del produc : 
: toporla nota obtenida por éste en : 
: el Test, El resultado se lleva a la ta- : 


bla que hay junto a estas líneas, y 
que recoge los distintos intervalos 
a partir de la media ponderada de 
todos los precios. Así, un teclado 
con un precio de 79,99€ y una nota 
de 8,27, obtendrá una relación pre- 
cio/calidad de 9,67. Si miramos a la 
tabla, eso es un Sobresaliente. 


12,82 hasta 17,08 Bien 


Índice hasta 10,25 
10,26 hasta 12,81 


17,09 hasta 25,62 Suficiente 


IRTE 


25,63 hasta 51,23 


A partir de 51,24 MONET 


>) 
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COMPARATIVA 














. cátnan 
. MODELO EDAD ad 7 619 SIDEWINDER X6 
m4 FABRICANTE / DISTRIBUIDOR PORCENTAJE. ZBoard Nota Logitech Nota Microsoft Nota 
<L SERVICIO 7,0% 6571 6,57 7,43 
L Duración de la garantía (dato del fabricante) 3,0% Normal(2años) 6,00 | Normal (2 años) 6,00 Prolongada (3 años) 8,00 
Tipo de garantía (dato del fabricante) | UA 1,0% a Sustitución porel fabricante 6,00 | Sustitución porelfabricante a 6,00 Sustitución porel fabricante | 6,00 
Teléfono deassstenciatécnica 420% | 938748585 6,00 | 913753369 600 902197198 | 600 
Ayuda en Internet (idioma) 1,0% e 10,00 || aa del 10,00 e 10,00 
Teléfono de información | 00% | 938748585 e] 913/539108 - 902197198 
Faxdeinformadión e e O 10 Úeagro300 
INSTALACIÓN 5,4% 8,37 8,37 8,37 
Dificultad 4,4% Sencilla 8,00 Sencilla 8,00 Sencilla 8,00 
Idioma de las instrucciones de la instalación 1,0% Castellano | 10,00 Castellano 10,00 Castellano 10,00 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 20 2,00 2,00 4,00 
| Comprensión 2,0% +  Muyconfusas 2,00 Muy confusas 2,00 Algo confusas 4,00 
FUNCIONAMIENTO 23,0% 8,26 6,09 6,96 
Manejo del teclado (tacto de las teclas) 10,0% Agradable 8,00 Agradable 8,00 Agradable 8,00 
Acceso a las teclas sin forzar la posición de las manos 5,0% Normal 6,00 Normal 6,00 Normal 6,00 
| | No estándar (símbolosal- | | | 
Características de la tecla (distancia, situación, pintura y tamaño) 5,0% Estándar (DIN 2137) 10,00 fanúmericos no acordesala 0,00 Estándar (DIN 2137) 10,00 
| especificación DIN 2137) | 
Ángulo de inclinación ajustable 3,0% Si 10,00 SÍ 10,00 No 0,00 
TEST DE CALIDAD 40,0% 10,00 8,00 10,00 
| | | | Dañosleves (la tecla [Shift] | 
Resistencia a caidas 10,0% | Superado 10,00. 1 | E ines | 2,00 Superado 10,00 | 
: - la pantalla LCD) 
Limpieza de mecanismos E 10,0% a Muy sencilla = | 10,00 | Muy sencilla | 10,00 Muy sencilla 10,00 
Resistencia al uso | | 10,0% Superado 10,00 Superado 10,00 Superado 10,00 | 
Resistencia alíquidos: | a 10,0% | Superado al 000 1 Superado | | 10,00 Superado | 100 10,00 | 
EQUIPAMIENTO 20,6% 8,25 ) 7,96 6,80 
Teclas de acceso directo adicionales (número) 6,0% Muy numerosas (47) 10,00 Numerosos (29) 8,00 Numerosas (18) 4,00 
Teclas de acceso directo programables 4,0% Todas 10,00 Todas 10,00 Todos 10,00 
Reposamanos | 3,6% No | 0,00 Sí 10,00 SÍ 10,00 
Elementos de control programables (macros) | | 3,0% | Sí e 10,00 sf ls 10,00 Sí | | 10,00 
| Perfiles parajuégos (número! Y Po e 3,09% | Muy numerosos (46) | 10,00 | Ninguno | 5 0,00 Ninguno. | 0,00 
Teclasretroiluminables 1,0% Si 10,00 Si 10,00 Sí 10,00 
OTROS 2,0% 6,00 6,00 6,00 
Longitud del cable 20% 3 | Normal (185 cm.) 6,00 Normal (147 cm.) | 6,00 Normal (185 cm.) 6,00 
-Conexiónal PC (tipo de conector) | ) | | 0,00% | USB E a USB ; j | | USB | A 
| Controladores plopOrGonados rev 0,0% ] Windows XP y Vista bs | Windows XP y Vista RES Windows XP y Vista E | 
NOTA MEDIA 100% 8,67 7,31 8,17 
HUBcon dosconexionesUSB  +0,20 
HUB con dosconexionesUSB +0,20 | PantallalCDcolorintegrada  +1,00 El teclado numérico puedesi-  +0,10 
CORRECCIÓN POSITIVA / NEGATIVA Conexión para micrófonoy  -+0,10 Parautilizarlapantalla LCD -0,10 tuarsetanto a laizquierda 


auriculares integrada  esnecesario utilizar una comoa lla derecha 
fuente de alimentación 


_ Notable «|897 PY Notable « 841 IM Notable e|8,27 


AULA 





UAT MENCION Suficiente Sobresaliente 
Precio aproximado en tiendas mz 69,90 € | 179,99 € Pi TA RS | 
Cálculo de la nota precio/calidad 69,9/8,97 =7,79 = Sobresaliente 179,99/ 8,41 =21,40 = Suficiente 79,99 /8,27=9,67=Sobresaliente 

















LVCOSA 






| 4,29 
Normal (2años) | 6,00 
00 
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Razer 






Aunque todos los tecla- 
dos del Test han sido di- 
señados con los juegos 
en mente, la mayor espe- 
cialización de ZBoard ha 
logrado que su teclado 
se alce ganador. El Merc 
Iluminated Gaming Key- 
board, además de contar 
con un nombre intermi- 
nable, ha conseguido 
demostrarnos que cuenta 
con un diseño insupera- 











Sustitución porelfabricate | 
807 1708 o | 




















WWW.aZzerzone.com 


2,00 
Inglés 














Sencilla ln 








Inglés 






Eninglés 






Agradable 38, | 





y 












| | dy 
Bueno | fs AN PRECIO 
| RR A S CALIDAD 








Estándar (DIN 2137) 



























Daños leves (la tecla [Shift] 
se partió) 












| EAS El modelo 
Muy sencilla 10,00 | de ZBoard 
Superado 10,00. Integra Un — 


Superad | | 
AS | 47 teclas programables, si- 


tuadas tanto en la parte su- 
perior como en el extremo 
izquierdo del teclado. Todas 
ellas, retroiluminadas. 











Algoescasos (7) 













Ninguno 0, 


SÍ 





> 












Normal (190 cm.) 
USB | 
Windows XP y Vista 




































Integra una conexión USB | +0,04 





Conexión para micrófonoy  +0,10 El aspecto 
auriculares integrada | | más original 
| | i del Sidewin- 

Notable pz der X6 de 
Microsoft es 
MEE 












su teclado numérico, que _ 
puede ser desmontado y - | 
colocado tanto a la derecha 
como a la izquierda. 


79,99 € | 
7, 9/7, 23= -11 p6= -Notable 












NE 


Teclados que dan mucho juego 


ASÍ QUEDAN 


Ur Puesto 1 AER ER LS El 


Precio: 


(Puesto 3 EII. 


e Todas las teclas de acceso 


: ble, No es sólo que cuente 
: con teclas retroiluminadas 
: que nos permiten jugar 
: en la oscuridad, o que 
: disponga de la friolera de 
: 47 teclas programables, 
lo importante es que ha 
: obtenido unos magníficos 
resultados en los test a los 
: que ha sido sometido. Por 
: ese motivo se alza con el 
: primer puesto de la Com- 
: parativa con un extraor- 


e Manejo y tacto agradables 


e Teclas de acceso directo adi- 
cionales muy numerosas 


0 Todas las teclas de acceso 


- directo son programables 


e Integra un Hub con dos 
conexiones USB 


e Teclas retroiluminadas 


e Incluye 46 perfiles de juego 
predefinidos 


e Conexión para micrófono y 
auriculares integrada 


e Su diseño es algo extraño 


ZBoard, Tel. 938748 585 
el 


AS 





e Manejo y tacto agradables 


e Numerosas teclas de acceso 
directo 


directo son programables 


e El teclado numérico puede 
situarse a ambos lados 


e Teclas retroiluminadas 


o Su diseño es algo tosco 

e No permite ajustar el ángulo 
de inclinación 

e No incluye perfiles para 
juegos predefinidos 


Microsoft, Tel. 902 197 198 
Notable 


OS 











: dinario 8,97, que le deja 
: a las puertas del sobresa- 
- liente. Su ajustado precio, 
: además, le permite lograr 
: también la mejor relación 
: Precio/Calidad. De los de- 
: más, podemos decir que 
: rinden a un nivel muy alto, 
: aunque ni la pantalla LCD 
: color del modelo de Logi- 
: tech, ni el teclado numéri- 
- co del Sidewinder X6 han 
: bastado para ganar. %4 








1. ZBoard Merc llluminated... 
2. Logitech G19 

3. Microsoft Sidewinder X6 
4, Razer Lycosa 


tés 2 E 


a e Manejo y tacto agradables 
e Numerosas teclas de acceso 





directo 


A» e Todas las teclas de acceso 


La pantalla 
LCD a color 
integrada 
muestra 


: todo tipo de información, 
- como carga del procesador, 
: imágenes, vídeos, fuentes 
: RSS, e incluso chats y otros 


69,90€ | 


datos de los juegos. 


e 





directo son programables 


e Integra un Hub con dos 
conexiones USB 


e Pantalla LCD color integrada 
e Teclas retroiluminadas 


e Las teclas no cumplen la 


especificación DIN 2137 


e Daños leves en el test de 
resistencia a caídas 


Logitech, Tel. 913 753 369 
! Notable 


 Precio/Cal 


Precio: 


Suficiente 
179,99€ 





O 


O e Manejo y tacto agradables 





Además de 
la conexión 
USB, el ca- 


: ble del teclado cuenta con 
- dos conectores minijack de 
: 3,5 mm. que permiten la 
| conexión de unos auricula- 
: res con micrófono al propio 
: teclado. Es muy práctico. 


e Integra una conexión USB 


e Conexión para micrófono y 
auriculares integrada 


> e Teclas retroiluminadas 


e Daños leves en el test de 
resistencia a caídas 


e Teclas de acceso directo algo 


escasas 


e No permite programar las 
teclas de acceso directo 

e No incluye perfiles para 
juegos predefinidos 


Razer, Tel. 807 170 808 
LA 


eS 


79,99€ 
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La imagen utilizada pertenece al j 


ACTUALIZA TU PORTÁTIL 


ms 


E 





Pai 


Actualiza tu PCE port 


Devuélvele la vida 






tá til 





Muchos usuarios siguen pensando que los sistemas portatiles ON con el 


inconveniente de que no pueden ser actualizados... ¡ 


ale. Parte de la culpa es : 
nuestra, que siempre que : 
hemos hablado de actua- : 
lizar nuestro ordenador, nos hemos : 
centrado en los PC de sobremesa. : 
Por esa razón, es hora de que dedi- : 
quemos el 'Expertos' de este mesa : | 
una tarea tan sencilla como agrade- += 

cida: cambiar la memoria de nuestro : 











- ¿NOSERÍAM EJOR UN DISCO DURO EXTERNO? 


- Sinoteatrae la idea de cambiar el Ss 
de ad duro del ordenador, puedes LS mación, como fotos o películas, 







ráctica: un disco duro ) 
- Graciasa la conexión nUSB20yasu 
| reducido | tamaño, son A paa lu 





, z ¡de SA A! 





almacenar en ellos toda esa infor- | 


 quenosea imprescindible tener en | 
te más — el disco interno. En todo caso, son | 
xterno. — tan rápidos que desde ellos podrás 
- ejecutar aplicaciones, juegos ein- 
cluso el propio sistema operativo. 


¿Y tú te lo cree?! 




















W2 TO “02590, E EVE 


2SOBEYVE .. pp 
me Pormen eses. 
NA 288397; 
2163 
250 068 


rara 


wo, 
Lonas 2048 00, 
Kehanood ¿0% pd 103 a 7 


Ala 


: Este es el aspecto del disco duro que 
: vamos a instalar en nuestro portátil. 


: portátil, tanto la RAM como el disco ) batería, y de 7.200 r.p.m., para que 


: duro. ¿Te apuntas a la operación? 
Para empezar debes elegir un : 
; disco duro de 2,5” para portátiles. : 
': Aunque no nos vamos a centrar en : 
: la elección de los componentes, sí : 
: te podemos aconsejar que, en lo : 
” + posible, busques un modelo de bajo : 
: CONSUMO, para que te dure más la 


: la transferencia de datos sea más 
: rápida. En todo caso, y al igual que 
: con la memoria RAM, consulta con 


el vendedor qué tipo de componen- 


: tes necesitarás. Si es preciso, incluso, 


llévate el portátil para que le pue- 
dan echar un vistazo allí mismo. ¿Ya 


 lotienes? ¡Manos a la obra! 











: Los módulos de RAM son más peque- 


ños que los de los PC sobremesa. 














INSTALAR LA RAM ) 


Sin más dilación, vamos a ver ya, pa- : 
so a paso, cómo cambiar la RAM y el : 


disco duro de nuestro portátil: 


: SO, lamentablemente, es algo más : 
: engorroso que el de desmontar la : 
memoria RAM. Esto se debe a cómo : 


Primero retiramos los tornillos : 


que sujetan la cubierta del com- 
partimento de la RAM O. 








Empujamos suavemente hacia 
afuera las dos "palanquitas" que 
sujetan cada módulo de memoria 


por ambos extremos 4 


(E 


le RAM "saltará" automáticamente. 





». Al hacerlo, E 


| 


Colocamos con mucho cuidado : 


el nuevo módulo de memoria. 


¿Cómo? Es fácil. Introduce la parte 
de los conectores en el zócalo € p (no : 


fuerces ya que sólo entra en una po- | 
sición posible) y empuja suavemen- 
te hasta que no entre más. 





Cambiar el disco duro y la memoria RAM del 


portátil nos llevará apenas quince minutos” 


está protegido el disco duro para 
evitar las vibraciones que le harían 
funcionar mal. Se hace así... 


Empezaremos, como con el : 
módulo de RAM, retirando la : 


cubierta del disco duro $ . 





Observa que el disco duro tiene 

una pequeña pieza de tela o 
| plástico que nos ayudará a retirar el 
disco duro sin forzarlo €. | 





Antes de poder retirarlo, es ne- : 
cesario desatornillar O la pieza : 


metálica dentro de la cual descansa | 


la unidad. De hecho, rara vez se fija 
el propio disco duro sobre el chasis 


del ordenador, ya que esto provoca- 


Ahora, tira de las esquinas opuestas : 
hacia abajo Ó, de manera que que- 
de totalmente horizontal. Si lo haces : 
bien, sonará el clic de las "palanqui- : 


tas" que retiramos en el paso 2. 


Para terminar con la instalación 


para el segundo módulo. 


INSTALAR EL Disco MH 


ría las tan temidas vibraciones. 





con mayor facilidad Y. 
de la RAM (ya ves que ha sido : 
muy sencillo) repite los pasos 2 y 3 : 


Antes de montar el nuevo disco : 
duro, es necesario que retiremos el : 
antiguo, lógicamente. Este proce- : 

















A 


Aquí se aprecia perfectamente ) 
la pieza metálica de la que ha- : 


blábamos en el paso 7. Para extraer 








Í 0 Retiramos el disco duro an- : 
tiguo y colocamos el nuevo : 


: enla misma posición o. 


A AAA XA 


11 





Ten cuidado de no doblar ninguna 
de las patillas de la interfaz de co- 


nexión O al insertar el disco duro. 





Todo l que nos pstatisda por : 
É hacer es, básicamente, lo o 
|: mismo que hicimos en los pasos 7, : | 
: - 8y9, pero a la inversa. 





 Sitodo ha ido bien, este es el aspec- 





memoria RAMO. 








' : Ya tenemos memoria RAM y disco 


. duro nuevos por menos de 100€. 


24! to que mostrará nuestro portátil una : 
y: vezhayamos reemplazado en él tan- : 

: to nuestro viejo disco duro como la : 
Ahora sí, extraemos el disco du- : 
ro del ordenador para manejarlo : , 








: Ahora que ya hemos terminado de 
: instalarlos, ¿a que no ha resultado 
: tan complicado? De hecho, lo único 
: que nos queda por hacer es volver a 


colocar las cubiertas que protegen 
tanto a los módulos de RAM como 


: del disco duro e 
: el disco duro, sólo hay que retirar : 

: con cuidado los cuatro tornillos que : 
: hay a ambos laterales 9. : 











- OEI 


: La forma más sencilla de comprobar 


que el ordenador detecta sin pro- 
blemas tanto la RAM como el nuevo 


: disco duro, es entrando en la BIOS 
: del ordenador cuando éste se esté 


iniciando y consultar allí las unida- 


|: des y memoria instalados. Esto varía 
|: de un ordenador a otro. Conviene 
: que consultes el manual de usuario 
| para saber cómo acceder a tu BIOS. 


Phoenix - Awardb10S CMO0S Setup Utility 
ELLE PLA ECN E 


II AT Tue, Sep 18 2003 
Tine Chhiimiss) DEI 11 : 
a de TS LES TO O E 
A SEO 


E UT A O pa IEA! 
ESTE TA EI EU EY 


| Drive A IA! 


CN TAO! 
Halt On 811 , But Keyboard] 


: Este esel sncclo A que muestra 


la BIOS de un portátil PC. 





o ENDE 



















e INTEL 
py S Un] Ni 


E LIE O IA 


ó BATMAN 
ARKHAM ASYLUM 


El Caballero Oscuro se enfrenta 
a su peor enemigo, el Joker, en 
un frenético título donde ten- 








sobre todo, unos combates 
muy divertidos. ¿Vas a ser el 
nuevo guardián de Gotham? 


Los mejores juegos del panorama actual de PC 
ordenados y clasificacos por géneros para que 
sepáis qué comprar y cuánto oscuesta, antes de ir 
a vuestra tienda favorita. 


h 


KOCH MEDIA j 
INIE 
ACCIÓN. 





Elecronichrts. Todo Tipo Jugadores -EJJBEJ. [119,95€ ElectronicArts «Todo Tipo Jugadores . JPA. 49,95€ 







ra Crysis Warhead 


EXE) Ponte a los mandos de un segundo 
sur. equipo de rescate... ¡jojo a los aliens!! 


EXI Acción en primerísima persona por 
sur. los tejados de una gigantesca ciudad. 













Dead Space Fli Prince of Persia 


ED La USG Ishimura está en apuros. ¿Vas 
| Eo | asalvar a todos sus tripulantes? 








YY El príncipe regresa a sus orígenes con 


EAT Pasarás mucho miedo en el centro de EX: 
7 SUF. nuevos combates, saltos y acrobacias. 


| paciales y un montón de nuevas razas | 
 mutantes"Sporeanas". . 


| Electronic Arts 


Assassin's Creed D.C.E. 


IET Damasco, Jerusalén y Acre. Tres ciuda- 
sur. des y un misterio que resolver, 


Devil May Cry 4 


MEF Acción aritmo de pistolas y espadas 











"Prototype 
¿EE E planeta es víctima de una plaga, y 
sur. sólo nosotros podemos salvarlo. 








g Batma Arkham Asylum 


' IED +l Caballero Oscuro se enfrenta a su 
BIEN peor archienemigo, el malvado Joker. 







77 Street Fighter IV 
PIERTO ¡Vivelas luchas más emocionante!! 
' sur. Con los Ryu, Ken, Guile... 


Koch Media . Todo Tipo Jugadores . [IF . 39,95€ 





A ARMA ll 

¡Vuelve el clásico de guerra por exce- 
 lencia!!, y con más fuerza y batallas 
Ñ quenunca. ¿Telo vas a perder? A 
A uE sae | 


Far Cry 2 


XD Acción gigantesca en un país africa- 
SUF, noazotado por las guerras. 










Suma The Chronicles of Riddick 


E) Guía al héroe más musculoso por 
SUF. laberínticos escenarios para escapar. 


Koch Media . Todo Tipo Jugadores . FJ A1E]. 39,95€ Ubisoft. Todo Tipo Jugadores .EJFAEJ. 59,95€ Atari . Todo Tipo Jugadores . [AF AE]. 49,95€ 













cl Bioshock 






$e "Tom Clancys R6 Vegas 2 


1353 Los Locust han invadido la Tierra y no : | ) 
SUF. vana dejar títere con cabeza... Le ATT nes y peligrosos terroristas. 


Take Zi Todo Tipo Jugadores ETA. [1 19,95€ Microsoft «Todo Tipo Jugadores «EJ/ + 59,95€ Ubisoft «Todo tipo jug.. INAH. 59,95€ 


Call of Duty 4 


! mE 













CT Grand Theft Auto IV Tomb Raider Underworld 


ES) Oriente Medio. Los terroristas amena- A Ear EJA Liberty Gty te abre de par en par las 


SUF. zan el mundo. ¿Vas a derrotarlos? MA SUF. sucias puertas del éxito. ¡¡Venga!! 


YES Lara vuelve con una aventura de 
1789 dimensiones épicas. ¡Muy bien! 





| VIRTUA TENNIS 2009 Activision: Blizzard . Todo Tipo Jugadores . [33P%4. 59,95€ Take2.TodoTipo Jugadores . [JP AE. 49,95€ Koch € 0. 119,95€ 
fl Ayudaa Rafa Nadal a recuperarla prime- É 
pl ae z MU 
8 ra posición en la ATP derrotando a Roger 
2 Federer de la forma más divertida. 


Ñ Sega 







Unreal Tournament |ll 


' E y ¡EXD Acción multijugador de proporciones 
eS « sUF. épicas. ¡¡No has visto nada igual! 





APETITO El Jefe Maestro tiene mucho trabajo 
AA SUE con los aliens. ¿Vas a ayudarle? 





—=— 200 AAA má 


PU A A OA 





pa Todo Tipo Jugadores «aa: 59,95€ Microsoft . TodoTipo Jugadores . JPA. 54,99€ Atari. Todo Tipo Jugadores «CIF AE]. 54,95€ 








E 











| and cuenta con un montón ES com- 
bos y artilugios que le ayudarán en la 
ardua tarea de eliminar a los cientos 
de enemigos que encontramos, Caso a 
parte serán los archienemigos. 





Cada debio ha sido meticulosamente 
cuidado para darnos las sensación de 
que estamos en un peligroso mundo, 
y lo han conseguido, ya que Batman se 
enfrentará a sus peores enemigos. 


Uno de los des atractivos de este 
«Batman Arkham Asylum» es la capa- 
cidad de nuestro murciélago para no 
ser visto, Y es que la sorpresa es una 
de sus mejores armas. 







| ED Estrategia ambientada en la época EX Espectacular como pocos, miles de uni- E LA POLEMICA 
SUF. de las Cruzas y basada en el combate, SUF. dades en combate simultaneamente. E 
Virgin PE Todo Tipo Jugadores + [JF%4. 49,95€ E ¿«Street Fighter IV» es tan 
-,  Dueno como el anterior? 


Un ED) Unjuegazo que se sustenta con 
SOB. | emocionantes y vibrantes combates, 





A IEA RIA a 7 
ATA 


















Q 

El Universo en Guerra nu Stormrise a 

CEE) Un referente en el género, si te gusta ERE) La Tierra se ha convertido en el campo AA) La batalla por el control de la tierra ña 

' SUF, la estrategia no te lo puedes perder. suF. de batalla de tres razas alienígenas, sur. está servida. Los Echavon contra los Sai, E 
Microsoft . Todo Tipo Jugadores . [-I74. 44,95€ Sega España . Todo Tipo Jugadores . [144 . 49,95€ Segal:Todo Tipo Juigadoras Lal. 49,95€ E 
7 

- 

“F) Black 8 White 2 de Empire Total War Tom Clancy's EndWar 5 
4 os10! ls 7 

we EXD ¡Conviértete en un dios!! y demues- ' ) La voz es nuestra principal arma, E 


NOT MES ¡Los combates más emoncionantes!! 


ENTER tra todo tu poder con los humanos. %) pues "cantaremos” todas las órdenes. 


la 


Do 


Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores . FF. 19,95€ 





SUFICIENTE 


Y Caesar IV 


A MUZEE) Mítica saga que nos invita a convertir 
y pez 3) una pequeña urbe en todo un imperio, 





sur. 
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z CivCity Roma 














o MÁS DELO MISMO pe 








A ZE El orden y la gestión de recursos son PEIEZO Construcción y gestión para crear e DEN ¡¡Sensaional juego de estrategia!! que 5 
SUF, las bases de este título. ¡¡A construir! IS T:3 una gran ciudad romana, ¡A disfrutar! A SUF. nos propone salvar la humanidad. 13 Si quieres mojarte, esta estu oportunidad; Todos los 
AL 2 meses te traemos las cuestiones que más preocupan a 
Take2 . Jugadores Expertos . [J7H. 39,99€ THQ . Todo Tipo Jugadores -«EJFA . 49,95€ E] —losjugadores de PC-Vota por Una de las tres respuestas 
ES — posibles y comprueba cuál es la preferida por todos los 
a ; sl ] de lectores de COMPUTER HOY JUEGOS. 
Command 8: Conquer Red Alert 3 po on NN ss Warhammer Mark of Chaos E Cómo participar: Elige tu 


ME Sensacional título de estrategia que ' boa pl ) ¡ X A E) Estrategia enfocada al belicismo opción y envía un e-mail ala dirección: 
I- SUF.  nosinvita a luchar en la guerra fría. Eo » CHJUEGOSWAXELSPRINGER.ES 










Hectronic Arts. Jugadores Expertos -17J--49/95€ THQ. Todo Tipo Jugadores «E422. 29,95€ LA POLÉMICA 
y 
ió ceba ads DEL MES ANTERIOR 
A iberium Wars (AR33 Joint Task Force pes World in Conflict Complete Ed. ¿Qué 
a — cenas o penca mananea E ¿QUÉjuEgo, basado en una 
DIED ElG.D. y la Hermandad NOD conti- BEE) El medio para conseguirrecursoses — [MS SQMEdES) Divertidísimo multijugador y un película, te gusta más? 


E3) nua su guerra por el Tiberio. ¡A luchar! SUF. muy original... ¡¡La televisión! ETB motor gráficos espectacular. 










ea E Me E EE 
Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores «374. [3 19,95€ Activision Blizzard . Todo Tipo Jugadores - LIFD 39,99€ Ubisoft . Todo Tipo Jugadores -EJ$4 + 1:319,95€ PP e - 
: X-MEN ORÍGENES LOBEZNO 
| Company of Heroes Tales of Valor Maelstrom a WorldShift e 
AUSMEJTE) Cinco campañas que nos pondrán al MEX) La Tierra es un vertedero radioctivo ERES Estrategia enfocada al multijugador EPA 
SUF, mando de las fueras aliadas o las del eje, “Y SUF. donde escasea el agua. ¡¡A luchar! donde ¡remos adquiriendo objetos. 1% 
E O TERMINATOR SALVATION 








TH0. Todo Tipo Jugadores . [JA E]. 34,95€ Atari . Todo Tipo Jugadores . « 44,95€ FX Interactive «Todo Tipo Jugadores -[-3%4. [3 19,95€ 


DTS 































"LOS + “VENDIDOS | na 


e Yi A UP ROLONINE DEPORTIVO. 
y A UN Datos NT sobre los juegos a 





li - aba Activision-Bllzzard Konam 
o Ce que más éxito han cosechado : 

rad alcanzar el primer M3 para PC el pasado mes de Julio. 

puesto de esta cla- 





sificación para bajar [MH SEN 
del pedestal aleterno To 

EP E s A Electronic Arts 
número unos«World ET E za 





of Warcraft»? Si quie- 
res estar al día de los 
títulos que arrasan en 
España, y en el mun- 
do, esta es tu sección. 


O ns DAA APA 


Ai AOS "ESTRATEGIA 
Digital Bros Av Ubisoft El 





| DEPORTIVO 
| Digital Bros El 









ESTRATEGIA. Ñ  SIMULACIÓN h 
FX Interactive Electronic Arts 7 


A O A A A A A A A A o GS RT AENA" 





() Datos de Julio de 2009 referentes a las ventas registradas en informática, Npermérados. grandes ue especialistas en en videojuegos, electrónica decc consumo av etales (comercios electrónicos). 












A Space Siege ] Guitar Hero lll 
IS ERE) Mezcla perfecta entre rol y acción, PAGBLEL) Conviertete en el guitarrero de moda 
A “con divertidísimo combates. A TA y vence a todos tus competidores. 
DIABLO 11 . ss 
Activision-Blizzard ESA Sega España . Todo Tipo Jugadores . [JU 49,95€ MAR Blizzard . Todo Tipo Jugadores «CAY . 69,95€ 
Sin confirmar [$ 
Rol : E y y ; 
a Loki Los Sims Historias de Mascotas 
onociendo a A y MOI 20 
Blizzard seguro MEZZS Rol ala japonesa con miles de combates EMS Dos nuevas historias para los sims, en 
que hasta den- BIEN porturnos donde la cantidad cuenta. TY esta ocasión toca lidiar con mascotas. 





tro de un par de añitos no saca da 
ala venta. Esperaremos gustosos, 
por que tiene una pinta brutal. ¿No? 


Koch Media . Todo Tipo Jugadores . 47H. 34,95€ ERCRONICANES Todo Tipo Jugadores « [-374. 1319,95€ 





¿ Age of Conan sa The Witcher 








WATER Los Sims 2 Deluxe 





















AO 2 a 5) ¡¡Todo el universo Conan! Con un sis- EXE) El brujo guerrero Geralt de Rivia es el Millones de jugadores se han apun- 
ake ps . s DEA . . / me: A , Il 
Finales 2009 ña tema de combate reovolucionario, ETA protagonista de este genial título. SUF, tado a la "Simmania”. ¡¡A disfrutar!! 
peción Koch Media . Todo Tipo Jugadores -:4Y%A . 19,95€ Atari . Todo Tipo Jugadores - 73P4 + 3 19,95€ Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores . [FAP 54,95€ 
Rapture ha 

resurgido de sus 

IRE yes más á El Señor de los Anillos Online Fares Warhammer Online ssorc UE 

peligrosa que nunca. Deseando a | Sensacional recreación del universo FL) Partiendo de organismos unicelula- 
estamos de meternos en esta Jarre E "Warhammer" para disfrutar de lo lindo, SUF. res, debemos crear y liderar una raza. 
ciudad submarina. a | boo 

MEA Y PEO A SN Elec Arts .Todo Tipo Jugadores «7371. 49 ,95€ Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores «EJ. 49,95€ 
STARCRAFT Il ! 

Aa ES: . Fallout 3 A WOW Battlechest Spore Aventuras Galácticas 
Estrategia | Colosal, infinito y con una historia TE) El título original y su primera MEE Divertidísimas nuevas aventuras con 
Vuelven las ISE sensacional. ¡¡Una obra maestra! 5H expansión en un sólo pack. E BIEN los "bichos" más imaginativos. 
AE Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores «TJPAEJ. 49,95€ Activision-Blizzard . Todo Tipo Jugadores « EJFAEJ. 34,95€ — ElectronicArts «Todo Tipo Jugadores . AFA. [X129,95€ 
| ¡ver- 


tidas y espectaculares de todo el 
universo. ¡Que salga cuanto antes 
que estamos ansiosos por cogerlo! 


AO WOW Wrath of the Lich Kin 


MER ¡Impresionante expansión!! Nuevas 
4 BIE : J mazmorras, enemigos, profesiones... , 








E) ¡Impresionante en todos los sentidos! 
sur. Frenéticos combates llenos de acción. 





AIlON 
Friendware Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores . EPA. 49,95€ 
2009 
Rol Online 
O Neverwinter Nights 2 Gold 
bazo de NC Soft EE) Los Reinos Olvidados son el marco 
está a la vuelta 2 perfecto para vivir el mejor rol. 
de la esquina.Y es que después yA 
del éxito de la beta,muchos lo Atari + Todo Tipo Jugadores [49% . 59,95€ 
esperan ansiosos. 
Rise of the Argonauts == CSI Pruebas Ocultas 
DRAGON AGE RIGIS 7 E nr 
led A 7 FEF3 Fusión de géneros, rol y acción, que al 9 Grissom y sus chicos de las Vegas se 
dd Uk SUF, nos invita a recorrer toda Grecia. Un % enfrentan a cinco complejos casos. 
Rol rr 
as Atari . Todo Tipo Jugadores «ESF. 49,95€ Ubisoft ia CY. (1 19,95€ 
desarrollando 
uno de los sacred 2 Fallen Angel____ E Flic Jht Simulator X as Keane 





bombazos de 2009, y es que Elo 
título promete mucha diversión 
y aventuras si igual. 


El mundo de Ancaria está en guerra, 


la batalla es inminente. ¡A luchar!! )- ¡El simulador más profesional! Pero 
a esinminente, ¡¡A luchar!! 


también acto para principiantes. 


a $ Descubre quién está detrás del 
CERES > 
E TA mayor robo de Té de la historia. 








Atar» TodoTipo Jugadores «ENE +[319,95€ Microsoft . Todo Tipo Jugadores . EJ . 59,95€ ENEE: Todo Tipo Jugadores . 1474. £119,95€ 


TO 





ESTRATEGIA 
FX Interactive 


IEEE CREED 
CODEGAME 


ACCIÓN 
Ubisoft 








11 





12 ARMA 2 
ACCIÓN 
Te Bros 


619 













Í 13 EDICI ERA 
ESTRATEGIA 
FX Interactive Ava OS 
LONE 
ROL 
Virgin Play va 


CEM 


ROL ONLINE EU 
Activision-Blizzard 


AU La serie de TV, por fin, en tu ordena- 
58 dor. Para que disfrutes de lo lindo. 








LH ¡Podrás capturar a Ársene Lupin 
9) antes de que robe Londres? 








JE Fray Leonardo debe resolver un mis- 
sur.  terioso asesinato. ¡¡Alucinantel! 


THQ . Todo Tipo Jugadores . [-JEN E]. 39,95€ 













































































SIMULACIÓN E be Call of Duty 2 
ACA : E Call of Duty Deluxe Edition 
a Doom 3 
e E Gun 
A : cn E El La Fuga de Monkey Island 
CHAMPIONS OnuNE_ MN MZLossims3 Quake 4 
ROLONLINE.. E SIMULACIÓN StarWars Battlefront 2 
Atari E Electronic Arts StarWars El Imperio en Guerra 
(IS al Ea EN 27 ¡ 
3 AlONcourcrorseomon MEM 3 FOOTBALL, E 
| ls MÁNAGER 
dd A RS NE 
a O e Crysis 
¿a njonioorungcrarr la worio or warciar Y IIA 
E Pero Esa E corola Mercenaries 2 World in Flames 
— os Bn, k 2 C8C Red Alert 3 
LS woLFENSTEIN A EETMIAINTE Dead Space 
E ACCIÓN E ESTRATEGIA Littlest Pet Shop 
Bs Activision JE di My Sims 


Moto GP 08 


MEAP) ¡Vive toda la emoción del campeo- 
«| SUF, nato del mundo de motos en tu PC!! 


Koch Media . Todo Tipo Jugadores . EJ. 39,95€ 


Battlefield 2 C. Collection 


Need for Speed Pro Street_ Fa" 
La C8.CTiberium Wars 


DAETD) )- Las carreras se "legalizan”,con fines de 
E Ta semana repletos de chicas y tuning. 





a epa a METER un título muy, muy divertido. 








o FIFA 08 
Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores . E. [119,95€ Los Sims Edición Deluxe 
Medal of Honor Airborne 
MM Need for Speed Underground ¡3 NBA Live 08 
MES Nuevas carreras ilegales, policías que | 7 Need for Speed Carbono 
ET nos persiguen y cochazos para tunear. E di NE 
Electronic Arts . Todo Tipo Jugadores . [JE]. 49,95€ E 
; 7 Avencast 
0 Racedriver GRID El Imperivm Civitas 
ED velocidad en estado puro.Vive las z 


Imperivm Il Batallas de Roma 
Runaway Á Road Adventure 
Torrente El Juego 


. competiciones más alucinantes... 


a 





Konami . Todo Tipo Jugadores . EX. [1 19,95€ 


"ezy Pro Cycling Manager 08/09 
AURAAZ Imita alos campeones españoles y 
SUF, vence a cualquier en el asfalto. 






Gothic ll 
Trackmania United 





Friendware . Todo Tipo Jugadores . EY. 39,95€ 


a 










Speedball 2 Tournament 


a MED El deporte extremo definitivo. 
seri BIEN Violento y, sobre todo, muy divertido. 


es e 





Nobilis . Todo Tipo Jugadores . .29,95€ GTA San Andreas 
Mafia 


Max Payne 2 





L43 Golpes para dar y tomar, los mejores 
BIEN jugadore y las mejores pistas. 


Combat Flight Simulator 2 


Nobilis 2 Todo Tipo Jugadores . EJ. 29,95€ 
e CSI Oscuras intenciones 


i 2 e Virtua Tennis 3 Devil May Cry 3 
p Fútbol total, espectacular y sencillo cl ED Divertido y realista como ninguno, RN e 
2 que nos ofrece las mejores ligas. SUE, sin lugar a dudas el mejor tenis. turmovi 


' Peter Jackson's King Kong 


Electronic Arts «Todo Tipo Jugadores -El ER 19,95€ mm - Todo Tipo Jugadores E E ó 39,95€ 


ELLE DES 


A , 4 
E o Consulta la Guía de Compras 


completa en el CD dela revista. Ejecuta la 
aplicación y en la sección Extras, elige la 
opción "Secciones en PDF CHJ CD". 


L.S. Larry Magna Cum Laude 
Swat 4 


COMPUTERCHOLLOS 


19,95€ 


14,95€ 
14,905€ 
14,95€ 

9,95€ 
14,95€ 
14,95€ 
14,95€ 
14,95€ 


19,95€ 
993€ 
19,95€ 
19,95€ 
19,95€ 
19,95€ 
19,95€ | 





19138 


19,95€ ' 
La Batalla por la Tierra Media Il 19,95€ 


19,95€ 
9,95€ 
19,95€ 
19,95€ 
19,95€ 


995€ 


€! 


995€ 
9,95€ 
9,05€ 


9,99€ 
998 





905€ 
9938 


995€ 


- Brothers in Arms Road to bi 30 9,95€ 


995€ 


995€ 


995€ 
9,95€ 
9,958 
9,95€ 


6,998 


699€ 





LAA A 








b> 


uando surgen du- 

das sobre qué com- 

ponente comprar 
para nuestro PC, con qué 
título de rol o simulación en 
castellano jugar este verano, 
o qué portátil se adapta me- 
jor a nuestras necesidades, 
¿qué mejor lugar para pre- 
guntar que esta sección? Te 
reservamos espacio incluso 
para que nos cuentes ese 
contratiempo que te ha teni- 
do tan "cabreado". 











El modo Capitán en primera persona nos permite ver cada es- 
tancia del submarino como si estuviésemos allí realmente. 








Hola. Soy un apasiona- 
'- do de la simulación, en 

especial de los subma- 
rinos. He jugado mucho 


Hola David. No te lo vas a 
creer, pero el caso es que no 
va a ser necesario que bus- 
ques fuera de España ningún 
juego de submarinos que 
aplaque tu ansia, ya que tu 




















Blizzard se ocupa de que 

nos vayamos a tomar el sol 
El 1 de agosto me fui a la playa, con 
el aliciente, esta vez, de poder jugar a 
«World of Warcraft» en el apartamento 
gracias a una tarifa plana de 5GB con 
un operador móvil. Sabía que a prin- 
cipios de agosto Blizzard colocaría en 
los servidores el parche 3.2 del juego, 
por lo que me descargué antes los cua- 
trocientos y pico megas que ocupaba, 
Llegó el 5 de agosto y Blizzard aplicó el 
parche. Empezó mal la cosa cuando vi 
que el "Launcher" descargaba otra vez 
los casi 500 megas. Cuando terminó, 
comenzó la instalación. Error. Probé va- 
rias veces. Nada. Lo descargué otra vez. 
Error. Una tercera. Mismo error. Recurrí 
al asistente de reparación del juego 
que, para mi asombro, me indicó que 


con la serie «Silent Hun- 
ter», pero hace mucho 
tiempo que no aparece 
ningún juego de subma- 
nd rinos. ¿Sabéis si fuera de 
España los hay y dónde 
comprarlos? 


David 
(vía e-mail) 


Asistente de reparación de Blizzard v3.0.0 


Fl. Pera separar World of Warcraft necesitarías descargar muchos datos. 
' Es mejor que vuelvas 2 instalar el juego. 


MIC PE | | 
rear | 
' 


El simpático error que me dejó sin 
«World of Warcraft» todo el verano. 


debía volver a una versión anterior y 
descargar algunos datos. Le dije que ok 
(qué remedio). Al final, la hecatombe: 
me dice que reinstale el juego (ver pan- 
talla). ¡Y yo sin el DVD! La única opción 
era descargar de nuevo el cliente, pero 
con mi "tarifa plana" era imposible ba- 
jarse más de 6 GB. ¿Solución? Me hice a 
la idea de pasar otro verano sin «World 
of Warcraft» y me marché a disfrutar de 
la playa. ¡Muchas gracias, Blizzard! ¡no 
sé qué hacéis con tanto dinero! 

Juan Carlos Fernández (vía e-mail) 


O ces NA AA 
. 





Las batallas en el mar serán 
todo un espectáculo visual. 


serie preferida, «Silent Hun- 


ter», tendrá un nuevo capí- 


tulo a principios de 2010. 
Como imaginamos que no 
podrás aguantar la espera 
hasta entonces, te ponemos 
en estas páginas un par de 
pantallas del juego, en una 
de las cuales se aprecia la 
principal novedad de esta 
quinta parte: el modo Capi- 
tán en primera persona. Por 
primera vez, podrás acceder 
a cualquier rincón del sub- 
marino y comprobar cómo 
tus marineros trabajan sin 
descanso para que todo va- 
ya como la seda. 


Estoy pensando en cambiar 
mi conexión a Internet, ya que 
no estoy del todo contento con 
el servicio que me está pres- 
tando mi actual operadora. 
Quería haceros dos pregun- 
tas. ¿Cuál es la conexión más 
rápida actualmente y cuánto 
cuesta? ¿Me compensa com- 
prarme una tarifa plana con 
tarjeta 3.5G? ¡Gracias! 
Salander190 (vía e-mail) 


En el tema de los precios no 
podemos ayudarte demasia- 
do, ya que estos dependen 
de muchos factores, como el 
tipo de servicios que contra- 
tes o las ofertas de cada mo- 
mento. Sí podemos decirte 
que la conexión más rápida 
actualmente son los 50MB 
de ONO y que, si tienes 
pensado descargar muchos 





Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un 
dispositivo de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas. 


DIGITAL DELUXE “fl É 
EDITION ; 





Con 50MB, compra y descarga 
un juego en sólo 10 minutos. 


contenidos de Internet, una 
tarifa plana con tarjeta 3.5G 
no es lo más adecuado. En 
cualquier caso, hay opera- 
dores como Vodafone o la 
propia ONO, que incuyen en 
sus conexiones a Internet la 
posibilidad de disponer de 
una conexión 36 para cuan- 
do no estemos en casa. 


Os hago una pregunta que 
supongo ya os habrán hecho 
muchas veces: para jugar, 
¿qué es mejor? ¿PCo Mac? 
Ana (vía e-mail) 


Hola Ana. Aunque los Mac 
son unos magníficos orde- 
nadores y cada vez salen 
más juegos para ellos, hoy 
por hoy no hay duda: para 
jugar, lo mejor es un PC. 





Los Mac son bonitos y poten- 
tes, pero les faltan juegos. 





Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Respon- 
den C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo elec- 
trónico a la dirección de email expertos.chjuegosOaxelspringer.es. La 
revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 


ANNA di a 
NENA SNA AS 
INS SENSE 


AAC ANECA 
MS IN AO A AA E le 
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¡AHÓRRATE HASTA 5 EUROS! 


4 $ d a Á ) | ( Í ] á > Á » 4 ( ] | | f 
en cada uno de " | | | ¡ | | | | | | | | | e | á 





US 


TUE VIDLO GAML--—- 











Ya Y Y | PA MA Z 
[Na Ti ExCLU 
DANOS LA PELO: eN! a a j nl J — á PARA LOS LECTORES DE 


í ca yA y a ! | L a 5 c Ms 


MM EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

MI POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 


E A A A AS 


Ml Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. 


: y Cófmputer 7 
C U p 0 N DE PEDID 0 Y SL LU)=) mm Oferta válida hasta el 30 de Septiembre de 2009. 


NOMDIe o IN ADEIIOS: A a E e A Lo os 
Cl ai a a ENE Número...... E PISO ode Ciudad..... E tc, 
POC ea O A GPOStal e TEO e NE a a 

| cs — PWI 

HOY JUEGOS ds dd e eel 6 = y A y | a 

a y AN BÁ lu 

A Ta 








95 
49,95<€ 


O Anno 1404 59,95 | 54,958 | 
€ MMS Forma de pago I Contra reembolso Urgente 
29,99 26,39€ p g (España peninsular 6,508, a 7,50€) 


Le informamos que los datos que nos ha proporcionado serán recogidos en un fichero titularidad de la Sociedad GAME STORES IBERIA, S.L.U con domicilio en calle Virgilio, 9 - 
Ciudad de la Imagen, Pozuelo de Alarcón, Madrid — 28223, que es la destinataria de la información facilitada. Este fichero tiene la finalidad de dar cumplimiento a Ja prestación 
de servicios/entrega de bienes objeto de nuestra relación comercial, El ejercicio de los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición se podrán llevar a cabo 

en los términos legales mediante comunicación a la Sociedad GAME STORES IBERIA, S.L.U., a la dirección antes indicada, dirigiéndose al departamento Legal (Responsable 
departamento), indicando el tipo de derecho que se quiere ejercer. | 


























| Dentro de nuestro CD. 


Este mes os regalamos, como juego completo original, una de las aventuras 
más divertidas y apasionantes para PC de Lara Croft. Un juego que nos invita a 
descubrir los secretos de civilizaciones milenarias en las áridas tierras de Egipto. 


ASÍ SE INSTALA EL CD ' 





Una vez introducido el CD-ROM 

aparecerá el menú central de la 
aplicación. Para proceder a la instala- 
ción del juego pinchamos en ==7, 


1) El programa nos da la bienvenida 
¿E al sistema de instalación. Pulsamos 
en para continuar. 


5 El sistema nos muestra la licencia 
+» de uso del juego. Para aceptarla y 
continuar con la instalación pulsamos 


¡Co prepa dr rca prados 
AMD is ne comer of copyright and othes intelectual property ights in the 


exipia todas las condiciones del de kcencia? Si vesponde No, ej 


A presente Acuerdo 
progipma de instalación se cemará. Para que pueda nalalas Tomb Raider - The Laat 
alían, deberá aceptar el presente acuerdo. 


S7 El programa se instala por defecto 
en la ruta 
. Para modificarla pulsamos en [=== 
Una vez finalizado pinchamos en ===, 


"El sistema nos permite seleccionar 
* mediante casillas de verificación 
O stalar el juego y los DirectX 6.1 o solo 


| dol la que ALE al 3 


[000 su contenido. en un único ta en ida detal PDF E 


A ques debes fener Adobe o 


Tomb Raider 


The Last Revelation PY 


Lara Croft se embarca nuevamente en una aventura de la que tú 
puedes ser su auténtico protagonista. ¿Te lo vas a perder? 





uno de ellos. Una vez realizada la selec- 
ción pulsamos en el botón para 
continuar la instalación. 


Elegimos el grupo de programas al 

> que irá dentro del menú inicio. Una 

vez seleccionado pinchamos en == 
para continuar el proceso. 





“5 Durante unos instantes se pro- 
duce la copia de archivos al disco 
duro. Una vez finalizada el sistema nos 
muestra una pantalla en la que podre- 
mos iniciar el juego o leer la documen- 
tación complementaria. Para dar por 
concluida la instalación deselecciona- 
mos ambas casillas y pinchamos en 


eS , 
El programa de nstalación ha terminado de instalas Tomb Rardes ¿ 
su ordenador. 


- The Last Revelation en 
Seleccione la opción deseada 


Pulse el botón de Fializas para concltir la instalación. 





TEE NENE. 2 



















TOUS BIRA 






6 Last AS 





SERVICIO DE | 
| ASISTENCIA TÉCNICA 


Para resolver cualquier problema re- 

 lacionado con el CD podéis contactar 
| con nuestro SAT a través del email: 
0 sat.chjuegosCaxelspringer.es, 


... 0 por correo ordinario a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
C/ Santiago de Compostela, 94 


28035 Madrid 


¡ Elempleo de tus datos personales estará sujeto a la 


normativa vigente sobre Protección de Datos, Para más 
info. consulta el recuadro en la sección Cartas de los 


a 2 Lectores (pág.76). 





e UN Ea O 
: di da 


SO: WINDOWS XP/VISTA 
CPU: PENTIUM 166 MHZ RAM: 32 MB 
TARJETA GRAFICA COMPATIBLE DIRECTX 


5 Si dispones de un sistema ope- 
0 rativo Windows 2000/XP/Vista 
tendrás que actualizar el juego pa- 
ra su correcto funcionamiento. Para ello 
pulsa ahora el botón Actualizar que en- 
contrarás en la pantalla de la aplicación. 


9 Una vez finalizada la actualización 
“obligatoria, pulsamos en Salir para 
finalizar el proceso. 


(Para lanzar el juego en sucesivas 


2 ocasiones pulsamos en Inicio, 










Programas, Core Design, Tomb Raider 
—The Last Revelation, 


Core Design 





Tomb Raider - The Last Revelation 


Disfruta de las secciones exclusivas del 
número 102 en PDF y que sólo podrás 
encontrar en el CD, No dejes de leer 
todas las secciones con la ayuda del 
programa Adobe Reader. 





































O www.arma2.com 










O na 





O www.transformersgame.com 





- E) www.champions-online.com (inglés) 
0 http://2ksports.com/games/nba2k10 (inglés) 


1D www.cdvusa.com (inglés) 











- + 9 http://splintercell.es.ubi.com/conviction 
































Sw WWW. vivarhammeronine, Ena A 
me.disney.es/juegos | 
o: wWwww.roccat. catorg Products Gaming febo ROCOA alo inalés 
Q www.tazerzone. com/gaming- a ingles; 









0 http: //anno.es, Ubi. com : ho SS | 0 www.sitecom.com (inglés) 
| O EGIIAIO 'D wwwlucasarts.com/games/theforceunleashed (inglés) 0 di 
O mwsporecon - (0 http://es.thesims3.com sados 
| O www.egobatmangame. con! gls, h (O) mwwsummerathletics.com/SA09 (inglés) : E) www.trust.com/16536 - 
| O wwwhxinteractive.com/p180/ de Den divinity2.com (inglés ED wwwwestemdigital, oriunda arnes 
DM www.penumbragame. ante oo (rl (O www:reasure-island- -game.de (alemán) ED www:trustcom/16256 
7 0 www.batmanarkhamasylum.: com ON E O www.blurgame.com (inglés) O http:/ /eu.ncsoft.com/es/aion/ 
) 








E da 
ERRATA EE ERAS CA OOO e a de ' 
SES E E AA ASADA OEA VD RAR PA DRNA RA AECA a a 
Pt fe 78 , | 
e a a 
S 
Disfruta de las secciones exclusivas — | "==. 
del numero 102 en PDF y que solo 
podras encontrar en nuestro CD. : 
Il archivo PDF que - lizaciones de juegos y hard- 
tienes en tus manos  ware, para que de un sólo 
es la mejor herramienta clic vayas hasta la web que dE 
para consultar cómo vana tanto estabas buscando, te a 
funcionar las últimas nove- descargues los archivos y a 
dades en tu PC. Gracias a  losinstales en tuPC. , 
nuestro laboratorio, com- La Guía de Compras com- 0 
puesto por 24 ordenadores — pletate permite conocer los , 
distintos, y las 48 pruebas mejores juegos que hay a la 8 
de rendimiento, es muy venta en PC. Con su des- AS | 
fácil saber cómo va a com-  cripción, precio, valoración á 
portarse cualquier nove- y puntuación obtenida en 
dad. Sólo tienes que mirar COMPUTER HOY JUEGOS, 
qué modelo de tarjeta grá- así como la relación pre- 
0 fica tienes, el procesador, la  cio/calidad. Finalmente, 
memoria y compararlo con disfruta de un interesante | 
nuestras tablas que verás artículo donde te contamos Md 
dentro del PDF. También, cómo hacemos los Test de | 0 
¿incluimos las últimas actua- — la revista y mucho más. > Jue 
EN 1 A RC FU 
Preguntas - + frecuentes 4 
| Aquí, planteamos los problemas más | 
- frecuentes que se pueden dar cuando | 
- nosenfrentamos a estos juegos online. bd 
| Problema:Lains- actualizado el juego correc- | 
| talación se lleva a  tamente.Losordenadorescon presenta, vuelve a arrancar la — char ningún tipo de sonido ni. que se usará. Si no escuchas 
| cabo normalmen- sistema operativo Windows — aplicación del CD y actualiza el de músicas ni de diálogos. sonido es porque no has se= | 
| te,pero ala hora de comenzar 2000/XP/Vista necesitan ser juego de nuevo. Solución: Antes de lanzar el leccionado correctamente tu 
el juego, el sistema me da un actualizados a través de la juego por primera vez se pre- controlador de sonido. Vuelve | 
error inesperado y no va. aplicación del CD de la revista Problema: Al  sentaunapantalla de configu- de nuevo a arrancar la confi-: a 
Solución: Este problema para su correcto funciona- arrancar el juego — ración para ajustar, entre otras  guración del juego y seleccio- 
puede surgir porque no has miento, Si este problema:se te no consigo escu- cosas, el controladordesonido  nael dispositivo correcto. | 
ll le o, A A NIN II UU NR SS NS a Ñ E EA Es DEA á A 
O wwwsega.es/ - O www:telltalegames.com/samandmax (inglés) O http//csi.es.ubi.c a 
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Como marines espaciales lucharemos conta aliens Los depredadores cuentan con un arsenal de armas 
y depredadores para sobrevivir. alucinantes para aniquilar a sus enemigos. 
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ACCIÓNe Después de dos títulos que marcaron 
época, Rebellion pretende ofrecernos las batallas 
más espectaculares. ¿Estará a la altura de la saga? 


a saga «Aliens vs. 
Predator» lleva más 
de diez años entre 
nosotros.Con dos títulos que 
marcaron época. El primero, 
editado allá por 1999, por 


su-capacidad para incluir. 


tres juegos en uno, ya que 
nos ofrecía la posibilidad de 
controlar a los aliens, depre- 
dadores o. marines. Y el se- 
gundo, editado en 2002, por 
que contaba con un modo 
multijugador que marcó una 
época hizo disfrutar a Juga- 
dores de todo el mundo (sin 
despreciar elkmodo “solo”. 
Además, los dos con un 


guión espectacular que poco: 


tiene que ver con sus homó- 
'nimos de la gran pantalla. 






A ES 


Después de lo visto en: el 
pasado.E3, y la charla con el 


equipo de Rebellion, la espe- 
ra se esta haciendo más larga 


delo debido, ya que pudimos. 
tener entre nuestras Manos 


“esta nueva joya que, a buen 


seguro, se convierte en uno 
de los bombazos de 2010. 

Y es que la posiblidad de 
controlar a los implacables 
depredadores, a los letales 
aliens, o a los bien=intencio- 
nados marines, siempre ha 
sido un mar de diversiones. 
Sólo nos queda saber siula 
aventura estará a la. altura de: 
sus antecesores y si será tan 
espectacular como parece... 


LAS CLAVES DE ALIENS VS PREDATOR 


» Un aspecto visual espectacular que nos sumergirá en la acción. - 
» Tres aventuras dentro de un mismo juego: depredadores, aliens y marines. 
» Un modo multijugador que promete llenar la red de adeptos. 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 
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Yo) DANA y 


Viajamos hasta Irvine parajugar, en'rigurosa ENE al 


SAA TS queviene), OS: 


Dos nuevas clases, mapas rediseñados y la posibilidad de 
alcanzar el nivel 85. ¿Te vas a resistir a jugarlo? 


EXPERTOS 


Juega en tu Netbook 


Tienen procesadores Atom de 1,6 
GHz, 1GB de RAM y más de 120 GB de 
disco duro. No puedes instalar «Pro- 
totype», pero sí miles de juegos clá- 
sicos de la historia del PC, El mes que 
viene, te contamos cómo pasártelo en 
grande con tu pequeño Netbook, 


La Mejor información 


La Guía de Compras más completa 
que existe con toda la información 
que necesitas: descripción, precio, 
información, PEGI, la nota de ca- 
lidad, su relación precio/calidad y 
los juegos más vendidos en Espa- 
ña, Gran Bretaña y EE.UU, 


on la nueva SEUS 13) 
Alca Nue NETOS MEE dn 








¿A que nunca habías visto Las Tierras Devastadas partidas 
por la mitad? Con «Cataclysm» podrás saber qué pasó... 


AI TS 
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Los ordenadores, últimamente, están 
montando procesadores cada vez 
más potentes y que son capaces de 
ahorrar mucha energía. Si estás pen- 
sando en cambiarlo próximamente, 
no te pierdas la Comparativa del mes 
que viene. ¡¡Están los mejores!! 
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Las calles donde se cometieron los crímenes 
se han recreado al detalle para aumentar 
la sensación de realismo. 
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- Informes policiales y forenses, cartas 


manuscritas, periódicos... La aventura está 
basada en documentos oficiales del caso. 
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